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1. Presentacion

Nuestropais,como otras naciones enel mundo, se encuentraimpulsando unaReforma Educativa de gran calado, cuyo objetivo central es el lograr
que todos los nifios y jovenes ejerzan su derecho a una educacion de calidad, y reciban una ensefianza que les permita obtener los aprendizajes
necesarios para enfrentarlos desafios del siglo xxi.

En el disefio de la Reforma se establece como obligacidn la elaboracion de los planes y programas de estudio para la educacién
obligatoria, para que encuentre una dimension de concrecion pedagdgicay curricular enlas aulas. En el Nuevo Modelo Educativo, dadalarelevancia
que la sociedad ve en la educacién como potenciadora del desarrollo personal y social, un elemento clave es el desarrollo de los nuevos curriculos
parala educacion obligatoria en general y parala Educacion Media Superior (EMS) enlo particular, asicomolos programas por asignatura.

Como bien sefialan Reimers y Cardenas (2016), es en la definicion de las competencias que se incorporan en el curriculo donde se
observa la articulacion, pertinencia y vertebracién con las metas nacionales educativas quesefijanlos sistemas educativoscomoel
mexicano.

Existe evidencia de que el Modelo Educativo de la Educacién Media Superior vigente noresponde alas necesidades presentes nifuturas
de los jovenes. Actualmente, la ensefianza se encuentra dirigida de manera estricta por el profesor, es impersonal, homogénea y prioriza la
acumulacién de conocimientos y no el logro de aprendizajes profundos; el conocimiento se encuentra fragmentado por semestres
académicos, clases, asignaturas y se prioriza la memorizacion, y la consecuente acumulacion de contenidos desconectados; el aprendizaje
se rige por un calendario estricto de actividades en las que se les dice alos alumnos, rigurosamente, qué hacer y qué no hacer, y se incorporan
nuevastecnologias aviejas practicas. Todo ello produce conocimientos fragmentados con limitada aplicabilidad, relevancia, pertinencia y vigencia
en la vida cotidiana de los estudiantes, asi como amnesia post-evaluacién en lugar de aprendizajes significativos y profundos.

Hoyendia,losjovenesdelaEMstransitan hacialavidaadulta, interactdanen unmundo que evoluciona delasociedad del conocimiento
hacia la sociedad del aprendizaje y la innovacién (Joseph Stiglitz, 2014; Ken Robinson, 2015; Richard Gerver, 2013; y Marc Prensky, 2015; entre

otros); procesanenormes cantidadesdeinformaciénagranvelocidady comprendeny utilizan, de



manerasimultanea, latecnologiaqueformapartedesuentornocotidianoyesrelevante parasus intereses.

Porloanterior, enla Educacion Media Superior debe superarse ladesconexion existente entre el curriculo,laescuelaylosalumnos, yaque
la misma puede producir la desvinculacion educativa de éstos, lo cual, incluso puede derivar en problemas educativos como los bajos
resultados, lareprobaciényel abandono escolar.

Para ello, en primer lugar, hay que entender que los jévenes poseen distintos perfiles y habilidades (no sonungrupohomogéneo)
querequieren potenciar paradesarrollar el pensamiento analitico, critico, reflexivo, sintético y creativo, en oposicion al esquema que apunte sélo a
la memorizacion; esto implica superar, asimismo, los esquemas de evaluacion que dejan rezagados a muchos alumnos y que no miden el
desarrollo gradual de los aprendizajes y competencias pararesponder con éxito al dinamismoactual, quelosjévenesrequierenenfrentar para
superarlosretos del presente y del futuro.

En segundo lugar, se requiere un curriculo pertinente y dindmico, en lugar del vigente que es segmentado y limitado por campo
disciplinar, que se centre enlajuventudy su aprendizaje, y que ponga énfasis en que ellos sonlos propios arquitectos de sus aprendizajes.

Laescuela, enconsecuencia, requiere transformarse defondo paralograrincorporar enel aulay enla practica docente las nuevas formas en
que los jévenes aprenden, y lo seguiran haciendo (Gerver, 2013; Prensky, 2013); de no hacerlo, quedara cada dia mas relegada de la
realidad.

Es innegable que, en los ultimos afios, los planes y programas de estudio se han ido transformando y que la Reforma Integral de
la Educacién Media Superior (RIEMS) cumpli6 su propésito inicial; sinembargo, losresultados delas evaluaciones nacionales einternacionales dan
cuenta de que el esfuerzonohasido el suficientey que nose haprogresado en eldesarrollo de competencias que son fundamentales parael
desarrollodelaspersonasydelasociedad.

Por ello, la Secretaria de Educacion Publica (SEP), por conducto de la Subsecretaria de Educacion Media Superior (SEMS), se
propuso adecuar los programas de las asignaturas del componente deformacion bésica del Bachillerato General y del Bachillerato Tecnol6gico en

todos los campos disciplinares que conforman el curriculo de lagwms.?

INoseincluye laasignatura de inglés porque laadecuacion de los programas correspondientes esta en proceso, enmarcada en larevision delos contenidosysecuenciacurricular, dentrodelaEstrategiaNacional
deFortalecimientoparael Aprendizajedellnglésenla Educacién Obligatoria.



El trabajo se realiz6 con base en una vision integral y transversal del conocimiento y aprendizaje, entendido como un continuo en
oposicion ala fragmentacién conla que hasido abordado tradicionalmente. Asi, secolocaalosjévenesenelcentrodelaacciéneducativayse pone
asudisposicion unaRedde Aprendizajes, denominados “Aprendizajes Clave”, quese definen paracadacampo disciplinar, que opera en el aula mediante
una Comunidad de Aprendizaje en la que es fundamental el cambio de roles: pasar de un estudiante pasivo a uno proactivoy con pensamiento
critico; y de un profesorinstructor auno que es «guiadel aprendizaje».

Este cambio es clave porque los estudiantes aprenden mejor cuando estan involucrados; en contraste con clases centradas,
principalmente, enlaexposicion del profesor, enlas que es mas frecuente que los alumnos estén pasivos.

De esta manera, los contenidos de las asignaturas se transformaron para que sean pertinentesconlarealidaddelosjévenesycon
ellolograrlaconexionentre éstos,laescuelayelentornoen el que se desarrollan.

Esimportante mencionar que en la elaboracion del Nuevo Curriculo de la Educacion Media Superior se consideraron y atendieron todas las
observaciones y recomendaciones de las Academias de Trabajo Colegiado Docente detodo el pais, que participaron en el proceso de consulta
convocado porla SEP con el propésito de recuperar sus experiencias. Ademas, se han considerado las recomendaciones vertidas en los foros de
consultas nacionales y estatales, y en la consulta en linea. Confiamos en haber dado respuesta atodas las preocupaciones e inquietudes que se
manifestaron.

El consenso mundial indica que el prop6sito de la educacion no es solamente memorizar contenidos curriculares de las asignaturas, sino que los
j6venes lleguen a desarrollarse como personas competentes y flexibles, que logren potenciar sus habilidades y alcancen las metas que se hayan
establecido. Y paraello, deben formarse de tal manera que aprendan a aprender, a pensar criticamente, a actuar y arelacionarse con los demas
para lograr retos significativos, independientemente del rea de conocimiento que se encuentren estudiando (Prensky, 2013).

Los contenidos de las asignaturas son importantes porque propician y orientan el desarrollo de competencias, habilidades y
destrezas; sin embargo, en el curriculo vigente, se han dejado de lado aspectos fundamentales que permiten a los jovenes responder a los
desafios del presente y prepararse para elfuturo.

Diversos autores han dedicado muchas paginas en listar las competencias, destrezas y habilidades que deben desarrollar

pararesponder a los desafios del presente. En este sentido, son



coincidentes en la necesidad de promover la colaboracién, la creatividad, la comunicacion, el espiritu emprendedor, la resolucion de
problemas, la responsabilidad social, el uso de la tecnologia, la perseverancia, lahonestidad, ladeterminacion, laflexibilidad para adaptarse
a entornos cambiantes, el liderazgo y la innovacion.

En la sociedad existe la percepcién de que la educacién es cada vez mas importante para el desarrollo de las personas y de las
sociedades. Con base en una encuesta internacional referida en el estudio Ensefianza y aprendizaje en el siglo xxI. Metas, politicas educativas y
curriculo en seis paises (2016), un porcentaje mayor de las economias en desarrollo, comparadas con las ya desarrolladas, consideraque una
buenaeducacién«esimportante parasaliradelante enlavida» (Reimersy Chung,2016).

Para favorecer la concrecion de esta percepcidn acerca de la relevancia social de la educacion, es impostergable que la experiencia de
los jévenes en la escuela sea pertinente. Por ello, la Educacion Media Superior, através de un curriculo actualizado, pone el aprendizaje de los

estudiantesalcentrodelos esfuerzos institucionales, impulsa el logro de las cuatro funciones y los cuatro propésitos de este nivel educativo:

Cuatro Propésitos de la Educacion Media Superior

La formacion
2 culminacicn del ciclo de X
propedéutca parala
educacion obligatoria 4

fducacion Superod

LA pregaration pars
La formacion de una F !
ngresar al mundo
Cutadiaris compriemiy
del trabajp
Ry
"
Aprender
= comvivir

Para conocer mejor el contexto en que se enmarcan los cambios curriculares para la Educacion Media Superior, se sugiere consultar el “Modelo



Educativo para la Educacidn Obligatoria” que se present6 el 13 de marzo de2017.



2. Introduccion

¢ Cémo promover el logro de la responsabilidad, creatividad y criticidad de los estudiantes del bachillerato?, ¢cdmo propiciar el
mejoramiento progresivo de sucapacidad parasery convivir, asi como de su autonomiaintelectual y su autocontrol emocional?

Unarespuestaalasinterrogantes previas se encuentraenlapracticadelcuestionamiento, de hacerse preguntas radicales, por ejemplo: ¢, Qué
personas son importantes en mivida?, ¢ qué puedo hacer para ganarme suamistad osureconocimiento?, ¢, cuales mipapelenelmundo?,
¢realmente estamos hien?, ¢ qué debemos hacer para estar mejor? Laimportancia de aprender a hacer este tipo de preguntas es que ayuda a obtener
un conocimiento mas claro de lo que se esté indagando. Lo anterior, implicaser critico: Plantear preguntas que, no obstante, surespuestaparezca
clara,semuestracomoalgo que es dificil de precisar o que es polémico, aunque sea de interés para la mayoria de la gente. Asi, se descubre
gueaquelloguesecreesaberoque parece obvio, enrealidad es algo que seignora.

Buscar sentido alavida, unsentido que aparece cuando se contestan esas preguntas, requiere unaactitud enlaque nose denlas cosas
por sentado, sino que laimagen del mundo, los conceptos para conocerlo, para estar en ély conlos demas, se vayan construyendoy clarificando.
Una actitud en que se considera que los conocimientos, al igual que los conceptos, no se adquieren como ya dados con antelacidn, sino
que se van construyendo o clarificando paulatinamente paradar sentido ala propia viday relacionarse con los demas.

Por su parte, filosofar es una oportunidad paratomar decisiones con cautela, de una manera mas reflexionada, mas razonada,
indagando en qué se basan, analizando pros y contras, sus consecuencias, 10s pasos que se van dando.

Para ello, es necesario detenerse a observar con cuidado qué ocurre en el mundo, lo que dice la gente o uno mismo, el poder
economico o el politico, lo que se informa en los medios masivos de comunicacién. Por lo anterior, es necesaria una herramienta que ayude a
ser critico, a pensar mejor. Pero no se piensa solo, sino con otros y para otros. Es, en el encuentro con los demas, que podemos ser criticos y
reflexivos en la argumentacién como encuentro de razones y en la indagacion que podemos aprender a pensar mejory hacerlo por nosotros
mismos. En este sentido, para elaborar el programa se han tomado en consideracion las experiencias durante los semestres en los que la
asignatura ha estado en operacién; ademas, la Comunidad de investigacién (Filosofia para nifios, de Matthew Lipman y Ann Sharp)

como forma detrabajo



filosdfico en aula, los materiales para trabajar en el Bachillerato Tecnolégico que forman parte de la plataforma digital de Humanidades, la plataforma
mismay lostalleres de formacion docente que se hanrealizado en varios estados del pais.

Por lo anterior, el propésito formativo de esta asignatura est& centrado en aquello que lafilosofia puede aportar a los estudiantes para su
vida. Para lograrlo, es necesario que las clases sean procesos activos y comunitarios, de manera que los estudiantes practiquen la filosofia al
formular preguntas acerca de quiénes somos, qué nos identifica y qué nos distingue como seres humanos, cémo percibimos y conocemos el
mundo, como nos relacionamos con nosotros mismos y los demés. Esto es, cuestionamientos quesonimportantes enalginmomentodelavida.

Elinterésdelprogramanoestacentradoenladisciplinaporsimisma,ymuchomenossebuscaque los estudiantes memoricenunconjuntode
definiciones ode datos, sinoquelogrende manerapaulatinasu responsabilidad, creatividad y criticidad, que pongan enjuego eincremente su capacidad
para sery convivir, asi como su autonomia intelectual y su autocontrol emocional. Esto significa que se busca que los estudiantes aprendan
a poner en accion habilidades de cuestionamiento, argumentacion, investigacién, formacion y delimitacion de conceptos, traduccion,
interpretacion y razonamiento, asi como actitudes propias del filosofar: asombro, criticidad, razonabilidady disposicién al dialogo. Aunado alo anterior,
sebuscaque «aprendan a» para que puedan poner en practica esas habilidades y asumir esas actitudes enmomentos posteriores de suvida.

Los contenidos centrales se proponen, ademas, paraque los estudiantes (y profesores) no pierdan la curiosidad; es decir, para que aprendan
ainvestigar (y luego continien haciéndolo) sobre la forma de pensar, preguntar e imaginar nuestrarealidad natural y social: nuestrarelacion con

elmundo, lasideasy creencias,lanaturalezahumana, el arte,lasociedady el sentido de nuestros actos en tanto humanos.



3. Datos deidentificacion

La asignatura de Temas de Filosofia que se imparte en sexto semestre y corresponde al campo disciplinar de Humanidades; tiene una carga
horaria de 5 horas a la semana/mes; de conformidad con el Acuerdo Secretarial 653, publicado en el Diario Oficial de la Federacion el 04 de

septiembre de 2012. Estas horas incluyeneltrabajoconlasfichas de Habilidades socioemocionales.

CAMPO DISCIPLINAR SEMESTRE 1 SEMESTRE 2 SEMESTRE 3 SEMESTRE 4 SEMESTRE 5 SEMESTRE 6
Algebra Geometria i itica | Calculo Di
MATEMATICAS E y Trigonometria =
4 4 4 4
COMUNICACION Inglés | Inglés Il Inglés 111 Inglés IV
3 3 3 3
Quimica | ‘Quimica I Biologia Fisica | Fisica Il
CIENCIAS 29
EXPERIMENTALES o o & & &
Tecnologias de
la Informacidn y
la Comunicacién |
3
COMUNICACION 27

Lectura, Lectura,
Expresion Oral Expresion Oral
y Escrita | y Escrita Il

4 4

Ciencia, Tecnologia,
Sociedad y Valores

a

CIENCIAS SOCIALES 17

HUMANIDADES

Médulo i Médulo
n m
17 17

FORMACION
PROFESIONAL

Médulo Profesional I

79

ALINEAMIENTO
FEDERAL



4, Proposito formativo del campo disciplinar de Humanidades

Las competencias disciplinares basicas de Humanidades estan orientadas a que el estudiante reconozca y enjuicielaperspectivaconlaque entiende
y contextualiza suconocimiento del serhumanoy del mundo. También favorecen el desarrollo de intuiciones, criterios y valores para entender
y contextualizar su conocimiento del ser humano y el mundo desde perspectivas distintas a lasuya.

Con el desarrollo de dichas competencias se pretende extender la experiencia y el pensamiento del estudiante para que
genere nuevas formas de percibir y pensar el mundo, y de interrelacionarse enéldemaneraqueseconduzcarazonablemente ensituaciones
familiaresoquele son ajenas.

Este conjunto de competencias aporta mecanismos para explorar elementos nuevos y antiguos, que influyen enlaimagen que se tenga
del mundo. Asimismo, contribuye a reconocer formas de sentir, pensar y actuar que favorezcan formas de vida y convivencia que sean

armonicas, responsablesyy justas.



5. Propdsito de la asignatura

Quelos estudiantes aprendan critica, dial6gica y argumentativamente a problematizar sobre situaciones relativas al ser humano, la sociedad
y la naturaleza, asi como a investigar filos6ficamente respuestas a problematizaciones que han hecho.

Deigualmanera, se desarrollaranlos Aprendizajes Clave delaasignaturade Temas de Filosofia, que se refieren a continuacion:

Aprendizajes Clave de la asignatura de Temas de Filosofia

Eje

Componente

Contenido central

Conocerse, cuidarse y promover el
propiodesarrolloydeotros.

Reflexionar sobre si mismo y los
otros.

Naturaleza humana.

Entender e interpretar
situacionesdelavidapersonaly
colectiva.

Reflexionar sobre si mismo y los
otros.

Sentido de la vida humana.

Identificar y evaluar criticamente
creencias, acciones, valores y
normas.

Reflexionar sobre si mismo, los
otros y el mundo.

Ideas, creencias y conocimientos.

Interactuarconlosdemasyenel
medioconlamayorlibertady
responsabilidad posibles.

Reflexionar sobre si mismo y los
otros.

El ser humano en la sociedad.

Acercarse a contextos diferentes al
propio, conoceryvalorarde
diversas maneras el mundo.

Reflexionar sobre si mismo, los
otros y el mundo.

Relaciéndelossereshumanoscon el
mundo.

Expandir las posibilidades de
vida.

Reflexionar sobre el mundo.

Arte, expresion
estética.

y  apreciacion




6. Ambitosdel Perfildeegresoalosquecontribuye la asignatura de Temas de

Filosofia

El Perfil de egreso de la Educacion Media Superior, expresado en ambitos individuales, define el tipo de estudiante que se buscar formar. A través

del logro de los aprendizajes esperados de la asignatura de Temas de Filosofia, gradualmente se impulsar el desarrollo de los siguientes

ambitos:

Ambito
Pensamiento criticoy
solucion de problemas

Convivenciay

ciudadania

Lenguaje y
Comunicacion

Perfil de egreso

Utiliza el pensamiento l6gico y matematico, asi como los métodos de las ciencias para analizary cuestionar criticamente

fenémenos diversos.

Desarrolla argumentos, evalla objetivos, resuelve problemas, elabora y justifica conclusiones y desarrolla innovaciones.

Asimismo, se adapta a entornos cambiantes.

Reconoce que ladiversidad tiene lugar en un espacio democratico, coninclusion e igualdad de derechos de todas las personas.
Entiendelasrelacionesentresucesoslocales,nacionaleseinternacionales, valoray practica lainterculturalidad.
Reconocelasinstituciones ylaimportanciadel Estado de Derecho.

Seexpresaconclaridaddeformaoralyescritatantoenespafiolcomoenlenguaindigena en caso de hablarla.
Identificalasideas clave en untexto o discurso oraleinfiere conclusiones apartir de ellas, obtiene einterpretainformaciony
argumenta con eficacia.

Se comunica eninglés confluidez y naturalidad.

Adicionalmente, de forma transversal se favorece el desarrollo gradual de los siguientes ambitos:

Ambito
Habilidades

socioemocionales y
proyecto de vida

Apreciacion y
expresion artisticas

Colaboracion y trabajo
en equipo

Habilidades digitales

Perfil de egreso
Es autoconsciente y determinado, cultiva relaciones interpersonales sanas, se autorregula, tiene capacidad de afrontar la adversidad
y actuar con efectividad y reconoce la necesidad de solicitar apoyo.
Fijametasybuscaaprovechar almaximosusopciones yrecursos.
Toma decisiones que le generan bienestar presente, oportunidades y sabe lidiar con riesgos futuros.
Valora y experimenta las artes porque le permiten comunicarse y le aportan un sentido deidentidad.
Comprende sucontribucion aldesarrollointegral delas personas.
Aprecialadiversidad de las expresiones culturales.
Trabajaenequipode maneraconstructivay participativayresponsable, propone alternativas para actuar y solucionar
problemas.
Asume una actitud constructiva.
Utiliza las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion de forma ética y responsable parainvestigar, resolverproblemas,
producirmaterialesyexpresarideas.
Aprovecha estastecnologias paradesarrollarideas einnovaciones.



7. Estructura del cuadro de contenidos

Para propiciar en la escuela la responsabilidad de los estudiantes, su pensamiento critico y creativo, el mejoramiento progresivo de sus
habilidades de expresion y de apreciacion artistica y estética, de sus actitudesyhabilidades necesarias paralainteraccion personal, asicomode
suautonomiaintelectual ysu autocontrol emocional, es necesario que el proceso educativo sea un aprender en la experiencia y un aprender
en comunidad; esto debido a que no todos los educandos necesitan o estan interesados en los mismos significados. Cadauno buscalos que
le ayudenaentender supropia existencia.

La experiencia toca al individuo, lo hace mover su intencion en busca de significados propios cuando se pregunta, de manera
cuidadosa, acerca de las bases de sus acciones, del sentido que tienen, de sus consecuenciasy cémo serelacionan conotras acciones. Enlas
bases, las relaciones, los sentidos y las consecuencias estan presentes en los demas: La experiencia es social y no meramente individual, pues
adquiere un sentido mas amplio, diverso o profundo cuando se comparte y compara, cuando se reconstruyey al hacerlo se elaboran
conceptos que sirven paraexplorar, entendery actuarenelmundoy sobre él.

Si bien la experiencia es una influencia reciproca entre el individuo y su contexto especifico en un momento dado, requiere de la
reflexion intencionada y de un intento auténtico para entender la experiencia en cursoy como podria influir en experiencias ulteriores. Asi,
el educando debe utilizar la experiencia para procurar unaforma de vida.

Con los propdsitos de impulsar la profundidad de los aprendizajes de los estudiantes, evitar la dispersion curricular, favorecer la
transversalidady orientar mejorla practica docente, se hanconsiderado, enel disefio de los programas de estudio del campo disciplinar de Humanidades,

seis elementos de organizacion curricular: Eje, componentes contenido central, contenido especifico, aprendizaje esperadoy producto esperado.



Elementos de organizacion curricular

Concepto Definiciéon
Eje Organiza yarticula conceptos, habilidadesyactitudesdeloscamposdisciplinaresyesel referente para favorecer la transversalidad interdisciplinar.
Generay, 0,integraloscontenidos centralesyresponde aformas deorganizacion especifica de cada campo o disciplina.
Componente
Contenido Correspondealaprendizaje clave. Eselcontenido de mayorjerarquiaenelprogramade estudio.
central
Contenido Corresponde aloscontenidos centralesy, por suespecificidad, establecenelalcance y profundidad de suabordaje.
especifico
Aprendizaje Descriptoresdel proceso deaprendizaje eindicadoresdeldesempefio quedeben lograr los estudiantes para cada uno de los contenidos especificos.
esperado
Producto Corresponde alosaprendizajes esperados y alos contenidos especificos, sonlas evidencias dellogro de los aprendizajes esperados.
esperado

Aprendizajes previos
Dado que las clases de Temas de Filosofia deben constituir una comunidad que investiga mediante el didlogo, se movilizan todos los aprendizajes de
Logica. Ademas, la experienciaenla Comunidad de investigacion lograda en Logica y Etica.

Puesto que en la Comunidad de investigacién se busca que los estudiantes aprendan a ofrecer buenas razones —que tengan apoyo

racional o empiricoy que sean compatibles con el conocimiento que aportan las artes, las ciencias y las tecnologias—, deben emplear lo que sabeny
han aprendido enlos niveles educativos previos parafundamentar susaportaciones.



Cuadro de contendidos de la asignatura de Temas de Filosofia

Eje

Componente

Contenido central

Contenidos especificos

Aprendizajes esperados

Producto esperado

Acercarse a

e ;Cudles son los medios y
obstaculos relacionados con
nuestro acceso al mundo?

¢ Problematiza en torno a

Collage en el que se dé
respuesta a una de las

contextos Sentidos, lenguaje. cudl es nuestra primera cuatro preguntas
diferentes al Reflexionar sobre e ;COmo estd organizada nuestra puerta de acceso al (contenidos especificos). En
propio, Simismo. los otros Relacion de los seres vision del mundo? Cosmovisiones, mundo. el caso de elegir los
conocer y ol munao humanos con el ciencia, filosofia. e Investiga para dar contenidos especificos 1, 3 0
valorar de y ' mundo. ¢ . Como puedo distinguir el suefio de respuesta a esay otras 4, las respuestas deben
diversas lavigilia?Realidad,apariencia. cuestiones filoséficas corresponder a  dos
maneras el e ;Son posibles realidades que, a partir de ella, se posturas diferentes.
mundo. alternativas o diferentes a la formulan. e Presentacion del collage al
nuestra? Situacioneshipotéticas, grupo.
acontecimientos contrafacticos.
¢ ;Cuales son las bases de nuestro
pensamiento?ldeas,creencias.
e ¢ Cudles son los requisitos para que
tengamos conocimiento? Creencia, Carta a.un amiao en que el
0 o 0z Zng ()
Identificar y justificacion,  verdad, critica, | ¢ Revisa la estudiante g reiente
evaluar racionalidad. fundamentacion de algunas de sus crepenciase
criticamente Reflexionar sobre deas.  creencias e ;Cudles son las bases del nuestras creencias, asi indique cuales tienen el
creencias, si mismo, los o y conocimiento cientifico? como laevaluacién de si : ,
: conocimientos. iy . 2 . rangode creencia, culesel de
acciones, otros y el mundo Observacion, experimentacion, alguna de ellas adquiere el 2
o I S saber y cuales llegan a ser
valores y demostracion, critica rango de conocimiento. 7
. o conocimiento.
normas. intersubjetiva.

e ;Podemos hablar de conocimiento no
cientifico?

¢ Habilidades
tradicionales

practicas, saberes

Lecturaalgrupodelacarta.
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Eje Componente Contenido central Contenidos especificos Aprendizajes esperados Producto esperado
e ;Qué elementos me constituyen e Jornadas de wun diario
como ser humano? Razén, | e Identifica las personal en que el autor
Conocerse, emaociones, relacion mente-cuerpo, caracteristicas que vaya reflexionando sobre su
cuidarse y Reflexionar sobre ideqtidad personal, personalidad y compartimos como seres identidad personal, asicomo
promover el si mismo y los | Naturaleza humana sociedad. humanos que nos dan sobre los encuentros o
propio ' o ;Los seres humanos somos buenos o identidad personal. conflictos entre surazény sus

desarrollo y de
otro.

otros.

malos por naturaleza? Naturaleza
humana, bondad, maldad.

¢ Qué tipos de amor existen? Amor
erético,amorfraternal,amistad.

e Valora el papel de la
razén ylos sentimientos en
nuestrasrelaciones.

sentimientos al relacionarse
con los demas y cuestione
estarelacion.

e Lecturaalgrupodeldiario.

Expandir las
posibilidades de
vida.

Reflexionar sobre el
mundo.

Arte,  expresion y
apreciacion estética.

¢ Qué elementos de mi entorno me

impresionan 0 emocionan?
Naturaleza, cultura, lenguaje,
experiencia, placer, repulsion,

belleza, fealdad, pasion, padecer,
catarsis.

¢ Mediante qué facultades recibo de
mi entornoimpresiones 0 emociones
estéticas y artisticas? Gusto,
sensibilidad, intelecto,imaginacion.

¢ Coémo clasifico los elementos de mi

entorno  que me provocan
impresiones 0 emociones
artisticas?  Equilibrio  estético,

perfeccion técnica, leccion moral,
creacion, originalidad, unicidad,
expresividad.

¢ Por qué ciertas manifestaciones
estéticas y artisticas predominany
emergen en mi cultura? Cultura y
contracultura. Bellas artes.
Vanguardias. Artesania. Arte
premoderno. Arte no occidental.

¢ Reflexiona sobre
experiencias estéticas.

o Museo filosdfico.
Exposicidn de obras plasticas.
Cada obra debera recuperar la
respuesta a cualquiera de las
cuatro preguntas. La obra ird
acompafada de un texto en el
que se presente el argumento
que dé cuentade larespuestay
lasrazones deella.
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Eje

Componente

Contenido central

Contenidos especificos

Aprendizajes esperados

Producto esperado

Interactuar con los
demasyen el
medio con la
mayor libertad y
responsabilidad

Reflexionar sobre
si mismo y los
otros.

Elserhumanoenla
sociedad.

e ¢ Por qué vivo en una sociedad?
Estado de naturaleza, contrato
social. Felicidad yfinitud.

e ;COMO me organizo para vivir en
sociedad? Clasessociales.

e ¢ Quién dirige mi sociedad? Formas de
gobierno.

¢ |dentifica las relaciones
sociales: su necesidad,
causasyconsecuencias

e Cuento en el que se
aborden, al menos, dos
posturas diferentes frente a las
necesidades, las causas y
consecuencias de las
relaciones sociales.

posibles. o ;Existe unaforma de gobierno ideal e sLectura del cuento al
para mi sociedad? Utopiay distopia. grupo.
e ;Qué elementos influyen en mis
acciones? Voluntad, deliberacion,
condicionessocialesehistdricas.
P - . | » Valora el proyecto de .
Entender e e ;Cuales son las restricciones de mi vide las decisiones | Obra de teatro escrita y
S libertad? Naturaleza, cultura, autéﬁomas ol actuadaporlos estudiantes en
Lo Reflexionar sobre si | Elsentido delavida enajenacion. ’ lagueseabordealguno de
situaciones de la : s , desarrollo pleno, la
. mismo Yy otros. humana. e ;COmMo satisfacemos los seres . los cuatro
vida personal y . felicidad y las . )
: humanos nuestras necesidades? . cuestionamientos
colectiva. consecuencias del

Trabajo, realizacion humana,
autoconciencia.
e ;Cual es el fin dltimo de los actos

humanos?Libertadyfelicidad.

trabajoenlapersona.

(contenidosespecificos).
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8. Dosificacion del programa de Temas de Filosofia

Enelmarcodel Nuevo Modelo Educativo, tiene unaimportanciasignificativalajerarquizacion de los contenidos académicos de la asignatura de Temas
de Filosofia. De la misma forma, se incorporan las Habilidades socioemocionales (HSE) al Marco Curricular Comun delaEducacion Media Superior,
quese concretadesde las asignaturas. Asi, enelcasodelas asignaturas del 6° semestre, se promovera el desarrollo delaDimension Elige TdelAmbitode

DesarrolloSocioemocional. Elabordaje delasHSE,alolargodel Bachillerato Tecnoldgico, puede observarse enla siguiente tabla.

DIMENSION HABILIDADES GENERALES SEMESTRE EN QUE SE ABORDARA
Autoconocimiento Primer semestre
Conoce T :
Autorregulacion Segundo semestre
Conciencia social Tercer semestre
Relaciona T
Colaboracion Cuarto semestre
Toma de decisiones responsables Quinto semestre

Sexto semestre

Perseverancia

Enfuncién de lo anterior, en la planeacidon de las actividades del semestre escolar se debe considerar que, del 100% delas horasdestinadasaTemas
deFilosofia, eldocentetiene el siguiente margen de actuacion:
e 75% deltiempo se programa para el desarrollo de actividades de ensefianza—aprendizaje que permitan el logro de los aprendizajes esperados.
e 7% del tiempo se destinan al desarrollo de Habilidades socioemocionales. Durante el semestre escolar se impartiran 12 lecciones de la Dimension
Elige T, Habilidad Perseverancia, paralocual se deben destinar 20 minutos semanales.
e 18% del tiempo restante sera utilizado para Asesorias de reforzamiento enfocado en aquellos temas que, desde el punto de vistadel docente, sean

de mayor dificultad para el estudiante, destacando que deben existir evidencias delas actividades desarrolladas.

Se propone gue las Lecciones de las Habilidades socioemocionales se desarrollen durante todo el semestre y queseaplique unaporsemana, hasta

completarlas12lecciones. Enestesentido,noes



recomendable que los estudiantes realicen todas las lecciones enlamisma semana o al final de cada parcial, ya que el fortalecimiento de las Habilidades
socioemocionales selogramediante lagradualidady continuidad de la practica.

Las siguientes tablas presentan ejemplos de dosificacion, de caracter orientativo y no prescriptivo, que apoyaran al docente parasu planificacion
didactica del semestre escolar. Asimismo, se muestra la organizacion de los periodos para desarrollar las Habilidades socioemocionales y los aprendizajes

esperados, articulando los momentos pararealimentarlos aprendizajes.



Cuadro de dosificacién de Temas de Filosofia

. . : o Aprendizajes 5% S% 20%
Eje Componente | Contenido central | Contenidos especificos esperados Producto esperado | 60 horas 4 horas 16 horas
AE HSE Reforzamiento
PRIMER PARCIAL
Encuadre de la asignatura: dos horas
e ;Cuales son los
medios y obstaculos
relacionados  con e Collage en el
nuestro acceso al | Problematiza en que se dé 4 horas
mundo?  Sentidos, | torno a cuél es respuesta auna
lenguaje. nuestra primera de las cuatro 5 horas Fortalecer o
e ;,COmMo estd | puerta de acceso preguntas dialogo filoséfi
Acercarse  a organizada nuestra | al mundo. (contenidos lalogo Tilosorico a
contextos visién del mundo? especificos). En _ traves de los
diferentes al | Reflexionar Cosmovisiones, elcasodeelegir 40 minutos resultados  del
propio, sobre si | Relacion de los ciencia, filosoffa. los contenidos (1 leccion | collage.
conocer y | mismo, los | seres humanos con e ;COmMo puedo especificos 1,30 Egsgma”a Apartir del uso de
valorar de | otros y € | el mundo. distinguir el suefio de la 4, las minutos) P videos  los
diversas mundo. vigilia?  Realidad, _ respuestas _
maneras el apariencia. Investiga  para deben estudiantes
mundo. e ;Son posibles | dar respuesta a corresponder a reflexionan acerca
realidades alternativas | €S8 Y otas dos  posturas _ delas
o | cuestiones diferentes. 5 horas dlferentgs
diferentes a  la | filos6ficas que, a * Presentacion problematicas
nuestra? Situaciones | Partir de ella, se del collage al abordadas.
hipotéticas, formulan. grupo.

acontecimientos
contrafacticos.
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e ;/Cuéalessonlashases

de nuestro
pensamiento? ldeas,
creencias.
e ;Cuales son los
L . 4horas
requisitos paraque e Cartaaunamigo
tengamos en ue el
gamo 5 A Elaborar
conocimiento? Revi | estudiante ad
\dentif Creencia, justificacion, ; ezjnsa tacion d a presente algunas O:gf?cnc;:a Or?j?)n de
entificar o undamentacién de :
evaluar ’ Reflexionar verdad, crfica, nuestras desuscreenciase 40 minutos gom aren
criticamente | sobre si racionalidad. creencias asf indique cuales (1 leccion creerF:cias ideas
) : Ideas, creencias y | ® ¢Cualessonlashases ’ tienen el rango de i ’
creencias, mismo, los conocimientos del conocimiento como la creencia 10 horas por semana | practicasy saberes
ion ' S evaluacion de si . ' 2 tradicionales.
\a/‘zilco(r)ese& (r:wt[Jonsdo v e cientifico? alguna de ellas Cudleseldesabery ?neinu?os)
normas ’ . Observacion, ao?J uiere el rango cuales llegan a Exponer alguna
. experimentacion, deqconocimientog ser conocimiento. sitt?aciéndelavgi]da
demostracion, critica " | e Lecturaalgrupo cotidiana en laque
intersubjetiva. de lacarta. a
. fundamenten
¢ ;Podemos hablar de . .
i ciertascreencias.
conocimiento no
cientifico?
e Habilidades précticas,
saberestradicionales.
SEGUNDO PARCIAL
e ;Qué elementos me \dentifica las e Jornadas de un 2 horas
Conocerse, constituyen como ser - diario  personal :
. . , caracteristicas que 40 minutos .
cuidarse y | Reflexionar humano? Razon, . en que el autor .| A partir de su
y : I compartimos como (1 leccion .
promover el | sobre si Naturaleza humana emociones, relacion seres vaya 5 horas or semana proyecto de vida
propio mismo y los mente-cuerpo, reflexionando P reflexiona  sobre
S humanos que nos de 20 )
desarrollo  y | otros. identidad  personal, T sobre su : sus relaciones
. dan identidad . . minutos) .
de otro. personalidad vy ersonal identidad humanas y lostipos
sociedad. P ' personal, asi de amorque
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¢Los seres humanos
somos buenos o
malos por

como sobre los
encuentros 0
conflictos entre su

ha sentido.

Basandose en una

naturaleza? Naturaleza razony sus reflexion  personal
humana, bondad, Valora e,l papel de sentimientos  al fundamenta los
maldad. la razon 'y los relacionarse con h criterios  (razén,
e ;Qué tipos de amor 2322?;m05 en los demés vy 5 horas emociones, etc.)
existen? Amor laci cuestione  esta que unifican la
erético, amor | 'S1aclones. relacion. calidad humanay
fraternal, amistad. e Lecturaalgrupo los aplica en el
del diario. analisis de una
noticia.
¢ ;Qué elementosde
mi  entorno me
impresionan 0
emocionan?
Naturaleza, cultura,
lenguaje, exper{;elz;gé?: Museo filosdfico:
repulsion,  belleza, E>fp95|0|on de obras 2horas
fealdad, pasion, plastlcgs. Cada obra
padecer, catarsis. debera recuperar la Elabora una
« ;Mediante qué respuesta a , reflexion personal a
. , facultades recibo de , cualquiera de las 40 mmu.ttl)s partir de obras
Expandir  las | Reflexionar . ; Reflexiona sobre | cuatro preguntas. La (1 leccion - :
- Arte, expresion y mi entorno L s plasticas conocidasy
posibilidades sobre el — - i ; experiencias obra ira | 10 horas por semana . .
. apreciacion estética. Impresiones 0 o ~ de diferente estilo
devida. mundo. emociones estéticasy | €Steticas. acompafiada de un de 20 donde se describan
artisticas? Gusto, texto en el que se minutos)

sensibilidad,
intelecto,
imaginacion.

¢, Cémo clasificolos
elementos de mi

entorno  que me
provocan impresiones
0

emociones artisticas?
Equilibrio  estético,

presente el
argumento que dé
cuenta de la
respuesta y las
razones de ella.

los elementos que
le generaron algun
sentimiento.
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perfeccion  técnica,
leccion moral,
creacion, originalidad,
unicidad,
expresividad.
¢Por qué ciertas
manifestaciones
estéticas y artisticas
predominan y
emergen en  mi
cultura? Cultura vy
contracultura. Bellas
artes.  Vanguardias.
Artesania. Arte
premoderno. Arte no
occidental.

Interactuar con
losdemas y en
elmedioconla
mayor libertad
y
responsabilida d
posibles.

Reflexionar
sobre
mismo y los
otros.

§

Elserhumanoenla
sociedad.

TER

¢ Por qué vivo en una
sociedad? Estado de
naturaleza, contrato

social. Felicidad vy
finitud.

¢Cémo me organizo
para vivir en
sociedad? Clases
sociales.

¢Quién dirige mi
sociedad? Formas de
gobierno.

¢ Existe unaformade
gobierno ideal para
misociedad? Utopia
y distopia.

CER PARCIAL

Identifica las
relaciones sociales:
su

necesidad, causasy
consecuencias

e Cuentoenelque
se aborden, al

menos, dos
posturas
diferentesfrentea
las
necesidades, las
causas y
consecuencias de
las relaciones
sociales.
e ¢Lectura del

cuento algrupo.

10 horas

40 minutos
(1 leccidn
por semana
de 20
minutos)

2 horas

Elabora una
descripcion del
estado ideal detu

comunidad,
tomando en
cuenta clases

sociales y formade
gobierno.
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e ;Qué elementos

influyen  en  mis

acciones? Voluntad,

deliberacion,

condiciones sociales e

historicas. 2 horas

e ;Cudles son las | Valoraelproyecto | Obra de teatro Brinda a
Entender e restricciones de mi | de  vida, las | escritay actuada retroalimentacion
interpretar Reflexionar lbertac'? Naturglgza, dec,|5|ones por los estudiantes 40 mlnu.tc')s durante la
situaciones de | sobre si | Elsentidodelavida cultlura,enqjenacmn. autonomas, el | enlagueseaborde (1 leccion elaboracién del
a vida | mismo y | humana. e ; COmo satisfacemos de;e}rrollo pleno,la | alguno de los | 10 horas por semana guion donde se
ersonal v | otros. los seres humanos feI|C|dady!as cuatrg . dg 20 profundizan los
pl . nuestras consecuencias del | cuestionamientos minutos) i taie
colectiva. necesidades? trabajoen la | (contenidos conceplos, monta)

Trabajo, realizacion persona. especificos). y

humana, e!emer.‘F“ de

L ejecucion.

autoconciencia.

e ;Cual es el fin tltimo

de los actos

humanos? Libertady

felicidad.
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Dosificaciéon de la asignatura de Temas de Filosofia

SEMANAS

HORAS/CLASE

Lecciones de Habilidades
socioemaocionales (HSE)

Aprendizajes esperados

Encuadre y diagndéstico

Problematizacién entorno
a cuél es nuestra primera
puertadeacceso almundo.

Investigar para  dar
respuesta a esa y otras
cuestiones filosdficas
que, a partir de ella, se
formulan.

Primera  sesion  de
reforzamiento

Revisa la fundamentacion de
nuestras creencias, asi
como la evaluacion de si
algunade ellas adquiere el
rango de

conocimiento.

Segunda  sesién  de
reforzamiento
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SEMANAS

10

11

HORAS/CLASE

Lecciones de Habilidades

socioemocionales (HSE)

Aprendizajes esperados

Identifica las caracteristicas que
compartimos como sereshumanos que nos
danidentidad personal.

Valora el papel de la razon y los
sentimientos en nuestras relaciones.

Tercera sesion de reforzamiento

Reflexiona sobre experiencias estéticas.

Cuarta sesion de reforzamiento

SEMANAS

12

13

14

15

16

HORAS/CLASE

Lecciones de Habilidades

socioemocionales (HSE)

Aprendizajes esperados

Identifica las relaciones sociales: su
necesidad, causas y consecuencias.

Quinta sesion de reforzamiento

Valora el proyecto de vida, las
decisiones autonomas, el desarrollo
pleno, lafelicidad y las consecuencias del
trabajo enla persona.

Sexta sesién de reforzamiento
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Las actividades de realimentacion se sugieren para el reforzamiento de los aprendizajes que presentan mayor complejidad en los

estudiantes, asi como los que requieren ejercitarse. A continuacion se presentan el siguiente cuadro de distribucién de tiempo.

Aprendizajes esperados

Actividades sugeridas para el reforzamiento de los
Aprendizajes esperados

Evidencia

Problematizaciéon en torno a cuales nuestra
primerapuertade acceso al mundo.

Redaccion sobre lapercepcion enladiferencia entre los
suefiosylarealidad.

Cuadro comparativo donde se relacionen
sentidos, suefios y realidad (puede
incluir situaciones hipotéticas o
alternativas).

Investiga para dar respuesta a esa y otras
cuestiones filoséficasque, apartirdeella,
se formulan.

Planteamientode problemaparadeterminarsi
ciertos objetossonrealesosonapariencias.

Reflexion a partir de la observacion del
objeto y sus conclusiones.

Revisa la fundamentacién de nuestras
creencias, asi como la evaluacion de si alguna
de ellas adquiere el rango de conocimiento.

Elaborar una lista de creencias que comparte el grupo
0 cierto numero de compafieros sobre las relaciones
amorosas, el comportamiento a partir de la perspectiva de
genero y las diferencias entre si. Revisar la
fundamentacion de esalista.

Revision de creencias a partir de un analisis
escrito ya sea individual o porequipo.

Identifica las caracteristicas que compartimos
como seres humanos que nos dan identidad
personal.

Elaborar un collage con imagenes que definan
¢ Quéesserhumano? O ¢ Como debe serunser humano?

Collageyreflexiénsobrelas imagenes
queeligio.

Valora el papel delarazonylos sentimientos
en nuestras relaciones.

Argumentar su postura sobre los sentimientos que se
involucran a partir de un dilema ético de relaciones
interpersonales donde se ponga en juego la
honestidad, laresponsabilidad, respeto

y tolerancias.

Reflexion personaldel dilema.

Reflexiona sobre experiencias estéticas.

Elaborar una lista de imagenes, objetos, cancioneso
disefios que el estudiante califique como bello o grotesco.
A partir de ellos elabora una reflexion.

Reflexion personal sobre su lista.

Identifica las relaciones sociales:
necesidad, causas y consecuencias.

Su

Elegir alguna problemaética que viva su comunidad,
analizar las causas probables y que acciones pudiera
emprender para mejorar su entorno.

Estrategia de intervencién a partir de sus
acciones como futuro ciudadano.

Valora el proyecto de vida, las decisiones
auténomas, el desarrollo pleno, lafelicidad ylas
consecuencias del trabajo

en la persona.

Recuperar el proyecto de vida elaborado a partir de
primer semestre. Integrar las modificaciones
pertinentes y comentarlas en plenaria.

Proyecto de vida modificado.




9. Transversalidad

Latransversalidad de los aprendizajes es fundamental para el desarrollo de las competencias que permitiran, a losjévenesqueegresendela
educaciénmediasuperior, enfrentarconéxitolos desafios de la sociedadfutura.
Las propuestas metodoldgicas para favorecer la transversalidad son:

e Conectar los conceptos y teorias de la asignatura entre si para favorecer la comprension de las relaciones entrelos diferentes
ejesycomponentes.

e Incorporar métodos de ensefianza que contribuyan al desarrollo de competencias en argumentacion y comunicacion,
tanto oral como escrita. Se refuerzan los contenidos de Lectura Expresion Oraly Escritaly Il enlaelaboracionyredaccion de
ensayos argumentativos, uso de lasTiCylarecuperacion de aprendizajes deotrasasignaturas que apoyenlostemasatratar.

e Contextualizar los contenidos de estudio, a partir de situaciones que sean realista y abordablesenelaula, peroa

lavezcognitivamente cercanasyretadoras.

Se consideran dos relaciones de transversalidad a partir del cuadro de contenidos por semestre:

e Laque se logra con la articulacion de los contenidos y aprendizajes esperados de las asignaturas que se imparten en el
mismo semestre escolar (sexto semestre); en la que se requiere apuntarhacialaconstrucciénde actividades o proyectos paraque el
aprendizaje sea pertinente, relevante e interesante para los estudiantes, lo cual demanda evitar la presencia de repeticiones
innecesarias de contenidos (Transversalidad horizontal).

e Laqueserefiere alosaprendizajes como un continuo articulado alo largo de la malla curricular del Bachillerato Tecnoldgico
y que se promueve entre asignaturas de distintos semestres y/o entre lasasignaturas delcampodisciplinar (Transversalidad

vertical).

Enambas relaciones, para hacer efectiva y real la transversalidad en el aula, es condicion indispensable que se modifique sustancialmente la
forma en que trabajan los profesores para enfrentar los problemas de aprendizaje. Ello implica que los cuerpos docentes y directivos en las

escuelas, se transformen en lideres pedagdgicos que, mediante el trabajo colegiado y transversal, construyan soluciones



fundamentadasalasproblematicas de aprendizaje delos estudiantesyno sélorespecto delos contenidos de las asignaturas. En este

sentido, deberan tener presente que no existe una Unica alternativa ni tratamiento.

En el caso de la asignatura de Temas de Filosofia, para el logro de la consolidacion de la competencia que permite al

estudiante sustentar una postura de manera critica y reflexiva, se requiere de ciertas herramientas que proporciona la asignatura de

Probabilidad y Estadistica, y de manera complementaria, con diversas asignaturas delcomponente basicoy propedéutico.

Aungue por los contenidos y la forma de trabajo, esta asignatura tiene diversos puntos de contacto con otras asignaturas del

semestre, puede realizarse una conexion explicita mediante un producto compartido en transversalidad horizontal, como se presenta a

continuacion:

CAMPO DISCIPLINAR
ASIGNATURA

CONTENIDO CENTRAL

CONTENIDO ESPECIFICO

APRENDIZAJE ESPERADO

PRODUCTO ESPERADO

HUMANIDADES

Temas de Filosofia

Ideas, creencias y conocimientos.

¢ Cudles son las bases de nuestro pensamiento?
¢Cudles son los requisitos para que tengamos
conocimiento? Creencia, justificacion, verdad, critica,
racionalidad.

Revisa la fundamentacion de nuestras creencias, asi
como la evaluacion de si alguna de ellas adquiere el
rango de conocimiento.

Cartaaun amigo en el que el estudiante presente
algunas de sus creencias e indiquen cuéles tienen el
rango de creencia, cuéles el de saber y cuéles llegan
a serconocimiento.

MATEMATICAS

Probabilidad y Estadistica

Manejodelainformacién ensituacionesdela vida
cotidiana.

Estudio de la informacién. ¢ Qué papel juegan las
medidas de tendencia central?,

¢ Como representar la informacién en un grafico
estadistico?, ¢ Coémo estudiar un grafico estadistico?
¢ Qué papel juega la probabilidad en el manejo de la
informacion?

Recolectan y ordenan la informacion de alguna situacion.

Construir distintos tipos de graficos y emitir opiniones
derivadas de ellos.

Los aprendizajes esperados de las asignaturas Temas de Filosofia y Probabilidad y Estadistica se cruzan cuando

colaboranenlarealizacibndeunaactividad:Encuestaaplicadarespectoalosgustos,costumbres o intereses de las personas; donde se
efectlalarecoleccion, ordenamientoy presentacion de datos estadisticos delainformacion, ofreciendo elementos que permitenfundamentar

siesidea,creenciaoconocimientoenelcaso de Temas de Filosofiaylaemision de opiniones respecto a Probabilidad y Estadistica.



Ejemplo de Transversalidad por campo disciplinar (Humanidades)

COMPONENTE TEMAS DE FILOSOFIA ‘ ETICA LOGICA

Contenido Los derechos del individuo frente La  argumentacion como practica de

Naturaleza humana -
central alosderechosdelacolectividad. valores.

¢ Qué elementos me constituyen como | ¢Todo ser humano merece tener derechos? Criterios paralaevaluacion delos argumentos:
ser humano? Los derechos que todo serhumano claridad, aceptabilidad,

Contenido Razén, emociones, relacién deberiatener. sensibilidad al contexto, objetividad,

especifico mente-cuerpo, identidad personal, relevancia, suficiencia y coherencia.

personalidad y sociedad.

Aprendizaje

Identifica las caracteristicas que
compartimos como seres humanos
que nos dan identidad personal.
Valora el papel de la razon y los

Propone fundamentos de los derechos
humanos: dignidad, libertad e igualdad.

Evalta argumentos y da buenas razones al
participar en argumentaciones.

esperado . :
sentimientos en nuestras relaciones.
. Elejercicio delalibertad frente al respeto a .
Contenido . . . . La  argumentacion como
central Sentido de la vida humana. los demés en las relaciones précticacriticayautocritica
interpersonales. '
o . . Cuando me relaciono con otras personas,
¢ Qué elementos influyen en mis o L . . . .
Contenido acCiones? ¢qué pesa mas: la razon o las emociones? Datos, garantias, respaldos y condiciones de
especifico Vquntad deliberacion. condiciones Elmanejodelasemocionesenlas refutacion o posibles excepciones.
P . L interacciones humanas.
sociales e histdricas.
Valora el proyecto de vida, las | Evalla, critica y enriguece el propio .
- ; . Y EvalGa la manera en que se fundamentan
decisiones autdnomas, el desarrollo | proyecto de vida al Incorporar practicas .
. ) los argumentos, formula  posibles
o pleno, la felicidad y las | realizadas en clase y resultados de ellas, o
Aprendizaje . . . e . objeciones frente a un argumento y formula
consecuencias del trabajo en la | relativas al ejercicio de su libertad frente al 7
esperado , respuestas en contra de esas objeciones.
persona. respetoalosdemésen
las relaciones interpersonales.
. Elrespeto alos derechos del individuo o .
Contenido . - La  argumentacion como préctica
Ideas,creenciasy conocimientos. enelcontextodela .
central . ; sometidaareglas.
diversidad cultural.
¢Podemos hablar de ¢Una practica cultural merece respeto si | ¢Por qué etapas debemos pasar al argumentar
Contenido conocimientonocientifico? atenta contra un derecho humano? en un didlogo que tenga como finalidad llegar
especifico Habilidades préacticas, saberes Conflictos entre practicas culturales y | aun acuerdo?
tradicionales. derechos humanos. Etapas de una discusion critica:
Confrontacion, apertura, argumentacion y
cierre.
Revisa la fundamentacion de s Evalla la adecuacion de argumentosy
o . . .~ [Respeta los derechos del individuo en el . :
Aprendizaje nuestras creencias, asi como evalla S argumentaciones en determinados contextos y
} . contexto de la diversidad cultural. . X
esperado sialguna deellasadquiereel rango de circunstancias.

conocimiento.




Elinterés delindividuofrente al interésde

Contenido . - o L rgumentacion mo practi
El ser humano en la sociedad. lacolectividadenla tomade decisiones a  argumentacio como practica
central e devalores.
politicas.
¢ Quién dirigemisociedad? Formas ¢Todo ciudadano debe participar en el | Al argumentar, ¢qué puedo estar diciendo
Contenido de gobierno. establecimientodelasleyes desu sociedad? | sin decirlo?
especifico La participacion social en la legislacion. Criterios paralaevaluacion de los argumentos:
claridad, aceptabilidad, sensibilidad al
contexto, objetividad, relevancia, suficiencia y
coherencia.
- . . Identifica elementos para la ,
o Identifica las relaciones sociales: su . : ] Evalla argumentos y da buenas razones al
Aprendizaje . construccion de una ciudadania L .
necesidad, causas y , . participar en argumentaciones.
esperado CONSeCUEncias responsable: didlogo,
' informacién, participacion.
. L La satisfaccion de las necesidades
Contenido Relacion de los seres humanos con , .
humanasfrentealosderechosde otros Losfinesdelaargumentacion.
central el mundo. )
Seres vivos.
¢Las necesidades humanas deben estar por | Cémo debe ser una argumentacién para que
¢ Como esta organizada nuestra visién | encima de las de otras especies? constituya una demostracion cientifica?
del mundo? La satisfaccion de las necesidades humanas | Intencidn argumentativa: persuadir,
Contenido Cosmovisiones, ciencia, filosofia. y de otras especies. convencer, cuestionar, polemizar, demostrar
especifico odeliberar.
Problematiza en torno a cudl es | Evalia la manera en que una decisién | Emplea distintos argumentos en funcion de la
Aprendizaje nuestra primera puerta de acceso al | individual y colectiva repercute en el medio | intencion argumentativa.
esperado mundo. Investiga para darrespuestaa | ambiente.
esa yotras cuestionesfilosoficas
que,apartirdeella,seformulan.
Contenido Arte, expresion y apreciacion estética El respeto a los derechos del individuo La  argumentacion como practica
central » €XP yap “| en el contexto de la diversidad contextuglizada P
cultural. '
¢Por qué ciertas manifestaciones | ¢Quérazoneshaypararespetara quienes ¢Como puedo saber si mis argumentos 0
Contenido estéticas y artisticas predominan y | vivendistintoami? argumentaciones son adecuados para ciertos
especifico emergenenmicultura? Exclusion y segregacion social con base en la contextos y circunstancias?
Cultura y contracultura. Bellas artes. | identidad cultural.
Vanguardias. Artesania. Arte pre
moderno. Arte no
occidental.
Valora practicas culturales conforme al . .
" o I Evalla la adecuacion de argumentos vy
o _ I criterio de respeto a la diversidad, la dignidad, ) .
Aprendizaje Reflexiona sobre experiencias . . argumentaciones en determinados contextos y
-~ la libertad y la igualdad de . X
esperado estéticas. circunstancias.

derechos.




Transversalidad de la asignatura de Temas de Filosofia con distintos campos disciplinares

disciplinar

Tipo de

emas de
Filosofia

Matematicas

Comunicacion

¢qué papel juega

. Horizontal Vertical Horizontal Horizontal Horizontal Horizontal
transversalidad
Uso de las El andlisis de algunos
variables y las de los componentes
expresiones de la sociedad
algebraicas. actual: desigualdad,
Maneio de la| Emulando a El impacto de | desarrollo sustentable
. . Usos de los| . o La esciitura | la tecnologia| y medio ambiente.
Contenido |deas, creencias y . informacién en| naturaleza -
e nidmerosy sus| . . o original en el
central conocimientos. : situaciones de la| biolégica en el
propiedades. . - . argumentada. desarrollo
vida cotidiana. laboratorio.
humano.
Conceptos
basicos del
lenguaje
algebraico.
¢ Cudles son las Estudio de la Estratificacién socio-
bases de nuestro | 6n d informacion. econdmica y
pensamiento? lnterpretacm_n €l ;Qué papel desigualdad.
Ideas, creencias. E’}S bex_presmngs juegan las La o COmo la familia, la
alge ra'Cals Y 081 medidas de £ d identificacion escuela, la
¢ Cudles son los su . evaluacion | engencia sustentode | o papel de comunidad y los
. numérica. L . - puntos de . :

. requisitos  para . central?, ¢como Manipulacion del . la tecnologia medios de
Contenido Operaciones - vista s
especifico que  tengamos algebraicas. ¢Por representar la | ADN, aplicacionesy personales a en las comunicacion

conocimiento? e ¢ ia informacion  en| riegos. fir d actividades influyen en la
Creencia, al o un gréfico partir de una cotidianas y la construccion
S simbolizacién - lectura. Ly ;
justificacién, algebraica es ifi estadistico?, comunicacion social de roles,
verdad, critica, P ¢como  estudiar humana. estereotipos y
racionalidad en  sluaciones un rafico prejuicios

' contextuales? 9 )

estadistico?, e Conceptos de
“estatus”, “clase’,
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Humanidades Matematicas C_iencias Comunicacion Cien_cias
disciplinar experimentales Sociales
Asignatura TF?IT):;?: Algebra Prgggz'ilsl?iigy Biologia LEOYE | TIC CTSyVv
¢Cudles son las la probabilidad en “poder”,
bases del el manejo de la “discriminacion” y
conocimiento informacién? “racismo” y sus
cientifico? manifestaciones en
Observacion, Calculo de las la sociedad.
experimentacion, medidas de eCausas Yy las
demostracion, tendencia central y consecuencias de
critica su ladesigualdad.
intersubjetiva. representatividad e El papel de la
en términos de la educacion en la
¢Podemos hablar variabilidad y movilidadsocial.
de conocimiento contexto
nocientifico? situacional. Medioambiente.
Habilidades ¢ Problemas
précticas, Construccion de ambientales yla
saberes gréficos importancia dela
tradicionales. estadisticos enla sustentabilidad.
representacion de
la
informacion.
Anélisis de tipos
de graficos
estadisticos.
Revisa la| Expresa de forma | Recolecta y Muestra  la Comprende como la
fundamentacion | coloquial y| ordena la . familia, la escuela, la
de nuestras | escrita fendmenos | informacién  de Comprende . las . relevancia de comunidad los
. f . L consecuencias Emite y| la tecnologia . y
creencias, asi | desuvida algunasituacion. biolégicas, éticasy | fundamenta en ol medios de
Aprendizaje como la cotidiana : ; . comunicacion
esperado evaluacion de si| con base en | Interpreta y souglg S d_g la por eggr!to desarrollo de influyen en la
alguna de ellas | practicas como: | analiza la mod,lfl_cacmn una - opinion | -su gntorno | construccion socialde
adquiere el simplificar, informacién. genet!ca de los original. través de un roles,
rango de| sintetizar, organismos. producto_, de estereotipos y
conocimiento. expresar, su eleccion. prejuicios.
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Campo : o Ciencias Comunicacion Ciencias
N Humanidades Matematicas . :
disciplinar experimentales Sociales

Asignatura TF?Irg:zf?: Algebra Prggzz'.'g?iii y Biologia LEOYE | TIC CTSyV
verbalizar, Representa  la
relacionar informacién. Comprende los
magnitudes, conceptos de
generalizar Toma decisiones a “estatus”,  “clase’,
patrones, partir del andlisis “poder”,
representar de la informacion. “discriminacion” vy
mediante ‘racismo” 'y  sus
simbolos, manifestaciones en la
comunicar ideas, sociedad.
entre otras.
Identifica las causas
ylas consecuencias
deladesigualdad.
Entiende el papel de la
educacion en la
movilidad social.
Identifica los
principales
problemas
ambientales y
reconoce la
importancia de la
sustentabilidad.
Carta a un amigo Construye Organizadores La creacion de | Redaccion de un
en el que el Generaliza distintostiposde graficos de| Elaboracion | un producto| breve escrito sobre
estudiante : gréficos y emite informacién emite | de una| (escrito, la difusion de los
comportamientos L . . - .
Producto presente algunas de fenémenos y opiniones mensajes resefia critica | presentacion, | estereotipos en los
esperado de sus creencias derivadas de| relevantes sobre | ysudiscusion | video, etc.) en | medios de
e indique cuales construye ellos. los riesgos y| endebateen | el que dé| comunicacion. Cada
. patrones. - . .
tienen rango de beneficios de las | grupo. cuenta  del| estudiante llevara al
creencias, cuales tecnologias papel y| salon de clases
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Campo : o Ciencias Comunicacion Ciencias
N Humanidades Matematicas . :
disciplinar experimentales Sociales
. Temas de < Probabilidad y . .
Asignatura Filosofia Algebra Estadistica Biologia LEOYE | TIC CTSyV
de sabery cuéles vinculadas a la relevancia del | revistas de moda, de
llegan a ser manipula. avance de la | espectaculos 0
conocimiento. tecnologia deportes y recortara
para el| algunaimagen que
Lectura al grupo desarrollo ilustre roles,
de la carta. humano. estereotipos 0

prejuicios.  Justificara
su eleccion en su
escrito acompafiado
de sus recortes.

Disefio en equipos
una campafia de
concientizacion
sobreelimpactodela
sociedad enla
contaminacién y la
proteccion del
medio ambiente,
con el objetivode
fomentar una
cultura ambiental.
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10. Vinculacion de las competencias con aprendizajes esperados

APRENDIZAJES ESPERADOS PRODUCTO ESPERADO COMPETENCIA GENERICA ATRIBUTO COMPETENCIA DISCIPLINAR
Problematiza en torno a .
. . Collage en el que se dé respuesta a .

cuél es nuestra primera H2 Caracteriza las
una de las cuatro preguntas . .

puerta de acceso al mundo. . o 6. Sustenta una postura | 6.3 Reconoce los propios | cosmovisiones de su
(contenidos especificos). En el . - .

personal sobre temas de | prejuicios, modifica sus puntos de | comunidad.

Investiga para  dar
respuesta a esa y otras
cuestiones filoséficas que,a
partir de ella, se formulan.

caso de elegir los contenidos
especificos 1, 3 0 4, las respuestas
deben corresponder a dos
posturas diferentes.

Presentaciondelcollagealgrupo.

interés y relevancia general,
considerando otros puntos de
vista de manera critica y
reflexiva.

vista al conocer nuevas
evidencias, e integra nuevos
conocimientos y perspectivas al
acervo con el que cuenta

H5 Construye, evalla y mejora
distintos tipos de argumentos,
sobre su vida cotidiana de
acuerdo con los principios
l6gicos.

Revisa la fundamentacion de
nuestras creencias, asi como
laevaluaciéndesialgunade
ellas adquiere el rango de
conocimiento.

Carta a un amigo en que el
estudiante presente algunas de sus
creencias e indique cudles tienen el
rango de creencia, cudles el de
saber y cudles llegan a ser
conocimiento.

Lectura al grupo de la carta.

1. Se conoce y valora a si
mismo y aborda problemas y
retos teniendo en cuenta los
objetivos que persigue.

10. Mantiene una actitud
respetuosa hacia la
interculturalidad y la diversidad
de creencias, valores, ideas y
préacticas sociales.

1.4. Analiza criticamente los
factores que influyen en sutoma de
decisiones.

10.3. Asume que elrespeto de las
diferencias es el principio de
integracion y convivencia en los
contextos local, nacional e
internacional.

H5 Construye, evallay mejora
distintos tipos de argumentos,
sobre su vida cotidiana de
acuerdo con los principios
l6gicos.

H10 Asume una posicion
personal (critica, respetuosa y
digna) y objetiva, basada en la
razon (I6gica y
epistemoldgica), enla éticay en
los valores frente a las
diversas manifestaciones del
arte.

37




APRENDIZAJES ESPERADOS

PRODUCTO ESPERADO

COMPETENCIA GENERICA

ATRIBUTO

COMPETENCIA DISCIPLINAR

Identifica las caracteristicas que
compartimos como seres
humanos que nos dan
identidad personal.

Valoraelpapeldelarazonylos

Jornadas de un diario personal en
que el autor vaya reflexionando
sobre su identidad personal, asi
los encuentros o
conflictos entre su razon y sus
sentimientos al relacionarse con los

como sobre

1. Se conoce y valora a si
mismo y aborda problemas y
retos teniendo en cuenta los
objetivos que persigue.

7. Aprende por iniciativa e

1.1 Enfrenta las dificultades que se
le presentan y es consciente de
sus valores, fortalezas y
debilidades.

1.2 Identifica sus emociones, las
maneja de manera constructiva y
reconoce la necesidad de solicitar
apoyo ante una situacion que lo
rebase.

1.5. Asume las consecuencias de

H1 Analiza y evalia la
importancia de la filosofia en su
formacion personaly colectiva.

- demasycuestioneestarelacion. interés propio a lo largo de la | sus comportamientos y
sentimientos en nuestras . .
) vida. decisiones.
relaciones. o o .
Lectura al grupo del diario. 7.21dentificalas actividades quele
resultan de menor y mayorinterés
y dificultad, reconociendo vy
controlando sus reacciones frente
aretos y obstaculos.
2.2 Experimenta el arte como un
Museo filoséfico: Exposicion de | 2. Es sensible al arte y | hecho historico compartido que .
. . e o ; o H11 Analiza de manera
obras plasticas. Cada obra debera | participa en la apreciacion e | permite la comunicacion entre reflexiva critca. las
recuperar la respuesta a cualquiera de | interpretacion de  sus | individuosyculturaseneltiempoyel . Y o
. o . L . manifestaciones artisticas a
Reflexiona sobre | las cuatro preguntas. La obra ir4 | expresiones en distintos | espacio, a la vez que desarrolla . . ;
L - ~ . . . : partir de consideraciones
experiencias estéticas. acompafiada de untextoenelque se | géneros. un sentido deidentidad.

presente elargumento que dé cuenta
de la respuesta y las razones de

ella.

8. Participa y colabora de
manera efectiva en equipos
diversos.

8.2. Aporta puntos de vista con
apertura y considera los de otras
personasdemanerareflexiva.

historicas y filoséficas para
reconocerlas como parte del
patrimonio cultural.
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APRENDIZAJES ESPERADOS PRODUCTO ESPERADO COMPETENCIA GENERICA ATRIBUTO COMPETENCIA DISCIPLINAR
H1 Analiza y evalla la
importancia de la filosofia en su

Cuento en el que se abqrden, al | 2. .Efs sensible aI. artfe Y|o4 Participa en  practicas formacion personal y colectiva.
menos, dos posturas diferentes | participa en la apreciacion e . H16 Asume
- . ) : - relacionadas con el arte. -,

Identifica las relaciones | frentealasnecesidades,lascausasy | interpretacion de SUS | 5'a Cultiva relaciones responsablemente la relacion

sociales: su necesidad, | consecuencias de las relaciones | expresiones en distintos inlter ersonales aue contribuven a que tiene consigo mismo, con los

causas y consecuencias sociales. géneros. P d y otrosycon elentorno naturaly

Lectura del cuento al grupo.

3. Elige y practica estilos de
vida saludables.

su desarrollo humano y el de
quienes lo rodean.

sociocultural, mostrando una
actitud de respetoytolerancia.

Valora el proyecto devida, las
decisiones auténomas, el
desarrollo pleno, lafelicidad y
las consecuencias del
trabajo enlapersona.

Obradeteatro escritayactuada por
los estudiantes enla que se aborde
alguno de los cuatro
cuestionamientos (contenidos
especificos).

1. Se conoce y valora a si
mismo y aborda problemas y
retos teniendo en cuenta los
objetivos que persigue.

2. Es sensible al arte y
participa en la apreciacion e
interpretacion de  sus
expresiones en distintos
géneros.

8. Participa y colabora de
manera efectiva en equipos
diversos.

1.3 Elige alternativas y cursosde
accion con base en criterios
sustentados y en el marco deun
proyecto devida.

2.3 Participa en practicas
relacionadas con el arte.

8.1 Propone maneras de
solucionar un problema o
desarrollar un proyecto enequipo,
definiendo un curso de accioncon
pasos especificos.

8.3  Asume una  actitud
constructiva, congruente con los
conocimientos y habilidades con los
que cuenta dentro de distintos
equipos detrabajo.

H1 Analiza y evalia la
importancia de la filosofia en su
formacion personal y colectiva.
H12 Desarrolla su potencial
artistico, como una
manifestacion de su
personalidad y arraigo de la

identidad, considerando
elementos  objetivos  de
apreciacion estética.

H16 Asume

responsablemente la relacion
que tiene consigo mismo, con los
otrosy con el entorno naturaly
sociocultural, mostrando una
actitud de respetoytolerancia.
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11. Consideraciones para la evaluacion

Laevaluacionesunprocesoquepermiteseguiraprendiendo. Enéstadebenconsiderarse cuatro aspectos:

1. ¢Qué seevallua?

2. ¢ Paraqué?

3. ¢Quién evalGa?

4, ;Cémo seevalua?
Asimismo, debe cumplir con dos condiciones: La confiabilidad y la validez. La confiabilidad depende de la formulacion (colaborativa) de criterios, ya que,
entre mas construccion colegiada, mayor probabilidad de asegurar la concordancia de diversas visiones y, por lo mismo, con un mismo instrumento
dos observadores de un proceso o producto de aprendizaje puedanllegar aigual apreciacion. Enel casode la validez, esimportante que el profesor se
pregunte sielinstrumento de evaluacion escongruente con sus pretensiones de aprendizaje.

Momentos de la evaluacion

e Laevaluacion diagndstica se aplicaraenlaetapa de aperturaoinicio de lasecuencia didactica.
e Laevaluacionformativaserealizaraenlaetapadedesarrollodelasecuenciadidactica.

e Laevaluacionsumativaserealizardenlaetapadecierredelasecuenciadidactica.

Tipos de evaluacion segun el sujeto que evalla

e Laautoevaluacion: Es laque realiza el alumno acerca de su propio desempefio, haciendo una valoracionyreflexiGnacercade suactuacion

enelprocesodeaprendizaje.

e Lacoevaluacidn: Sebasaenlavaloraciony retroalimentacion que realizan los pares, miembros del grupo de alumnos.

e Laheteroevaluacion: Es la valoracion que el docente y los grupos colegiados de la institucion, asi como agentes externos, realizan de
los desempefios de los alumnos, aportando elementos paralaretroalimentacion del proceso.

Eneste Ultimo caso pueden considerarse evaluaciones estatales y nacionales, tales como las pruebas Enlace, Pisa, EXANI Iy I, entre otras.



Instrumentos de evaluacion

Algunosinstrumentos que pueden emplearse enlas distintas etapas dela estrategia didacticason:

1.

El Cuestionario es un instrumento que esta basado en preguntas elaboradas para ser respondidas de forma répida y sencilla, puede integrar
preguntas abiertas o cerradas lo cual influye enlaformaytipode analisis que podrarealizarse conlainformacion obtenida.

La Guia de observacion es un instrumento que orienta y focaliza la atencion en los aspectos clave de la realizacion de un proceso o
producto. De ese modo, dicho instrumento incorpora una relacion de todos los indicadores asociados a lo que se pretende observar, y su
valoracién puede ser de “ausente” o “presente” o bien puede incorporar una descripcién detallada de la percepcién que el docente tiene
de cada indicador. Es ideal para valorar la comunidad de investigacion en todas sus etapas y comprobar el avance de los estudiantes en sus
reflexiones filoséficas.

La Escala (escala de estimacion de actitudes y escala de estimacion de desempefio) soninstrumentos que integran unaserie de reactivos
asociados a un proceso o producto, y que se evalla a partir de una gradacién o nivel, tal como el nivel de intensidad, frecuencia, presencia, etc.
Tambiénayudaarevisarlasactitudesdelestudiantefrentealosjuiciosdelosdemasyasuspropias reflexiones.

La Listade cotejo es uninstrumento que orienta y focaliza la atencion en observar los indicadores asociados a la realizacion de un proceso o
producto, y suvaloracion solamente se da en términos de “ausente” o “presente”. Se puede utilizar independientemente del portafolio para verificar
guelasevidenciasde aprendizaje secumplenalolargodelaestrategiayaseacomo evaluaciénformativaocomoapoyo paradeterminarenla
sumativalosesfuerzosdelalumno entodo el proceso de aprendizaje.

Rubrica es unamatriz de doble entrada que sefiala dimensiones y grados alcanzados como resultado de la ejecucion de la competencia. Es ideal

para trabajar el alcance del aprendizaje esperado en el producto que entrega el estudiante.

Se basa en criterios de desempefio, claros y coherentes.

+ Puedeserutilizadaparaevaluarlos productosylosprocesos delestudiante.

+ Describelo que sera aprendido, no cémo sera ensefiado.



« Esdescriptiva, raravez puede ser numérica.
+ Ayuda al estudiante a supervisary criticar su propio trabajo.

+ Coadyuvaaeliminarlasubjetividad enlaevaluacionyenlaubicacion por niveles del estudiante.
+ Permitedeterminarlacalidaddelaejecuciondelestudiante entareasespecificas.

Asimismo, se sugiere la siguiente técnica para la evaluacion:

Portafolio de evidencias: Es unatécnica que permite colectar evidencias del logro de los aprendizajes esperados. La construccion del portafolio

integra todos los productos e instrumentos que el estudiante haya desarrollado en un periodo determinado. Los instrumentos apropiados parael

portafolio son: Lista de cotejo y ribrica. Esimportante impulsarla creacion del Portafolio de evidencias, ya sea de forma fisica o digital, ya que con ello se

observael alcancedelalumnoenlaprogresion delos aprendizajes esperados.

Proceso de evaluacion

Engeneral, paraevaluarlos aprendizajes esperados esfactible considerarlas siguientes acciones dentro del plan de evaluacion:

Identificar los aprendizajes esperados que son objeto de evaluacion.

Definir los criterios e indicadores de desempefio.

Establecerlosresultados de los aprendizajes individualesy colectivos.

Reunir las evidencias (muestras de aprendizaje, productos) sobre los desempefios individuales y colectivos.
Comparar las evidencias con los aprendizajes esperados.
Generarjuiciossobreloslogrosenlosresultadosparaestimarelnivelalcanzado,segunlos indicadores de desempefio.
Prepararestrategiasdidacticasparareforzarlosaprendizajesquenohansidologrados.

Evaluar el aprendizaje esperado a partir del producto final.

Es importante tener presente que la evaluacion debe ser un proceso continuo e integral, en el que se puedan identificar conocimientos previos (evaluacion

diagnastica); los logros de los estudiantes durante el proceso (evaluacion formativa) y determinar el logro del aprendizaje esperado al finalizar un

proceso de ensefianza-aprendizaje (evaluacion sumativa).



Para la evaluacién diagndstica, se sugiere el uso de un cuestionario, lluvia de ideas o preguntas directas mediante el cual el docente
identifique: lo que el estudiante sabe, previo alinicio de las actividades de la secuencia didactica; y usar ese conocimiento para organizar los materiales,
insumos y contenidos a abordar durante la misma.

Es importante subrayar, que la evaluacion diagnostica no debe tener una ponderacion en el estudiante, debido a que su propoésito es la
identificacion de saberes previos. En ella puede participar el estudiante (autoevaluacion), sus compafieros (coevaluacion), y el docente
(heteroevaluacion).

Paralograr una objetividad en la evaluacion es necesario generar los instrumentos pertinentes y aplicarlos enlos momentos especificos detodoel
proceso. Lafuncion delos agentes es importante durante la aplicacion de los instrumentos y la estrategia general de evaluacion. La siguiente lista de cotejo
presenta las distintas actividades propuestas al estudiante durante las primeras dos semanas de la aplicacion de la ECA queseencuentraenelAnexol,en
ellaparticipanlos distintos agentes de evaluacion. Enestaestrategiase evalla el producto esperado (actividad con la que se podra observar el logro del
aprendizaje esperado, y poresarazén, nosdarduna ponderacion para el estudiante).

La lista de cotejo es un instrumento mediante el cual el estudiante puede ir midiendo el nivel de logro de las actividades previas al producto
esperado, y que le permita autoevaluar su proceso con la visién de sus compafieros y docente.

Enesteinstrumento las actividades derivadas de laECA no son ponderadas debido aque el logro del aprendizaje esperadoseramostradoenlaetapa
finaldel proceso, del que sederivaralacalificacionfinalal producto mismo.

Para evaluar el producto esperado se utiliza una rabrica, que debe ser entregada al estudiante desde elinicio para dirigirlo en su proceso de
aprendizaje. En este caso, tantolalista de cotejo, como lardbrica, se encuentra alineadas a procesos de evaluacion enlas que nose apliquen pruebas escritas,
que enla mayoria delos casos sélodemuestran memorizacion deconceptos, que no implican procesos superiores de reflexion, razonamiento, critica o

autoevaluacion.



12. Los profesoresy la red de aprendizajes

Apoyar las actividades con aprendizajes transversales contribuye a que los docentes consigan que los estudiantes se apropien de los conocimientos
necesarios para lograr los aprendizajes esperados en cada asignatura. Asimismo, el disefio de actividades transversales propicia el trabajo colaborativo
entre el colectivo docente para desarrollar acciones que provean un beneficio comdn para las distintas areas disciplinares. Ademas, hacerusode
medioselectrdnicosy de comunicacion disponibles en su contexto, con la finalidad de compartir recursos, para compilar actividades sugeridas que puedan
utilizarlos docentes de unaasignatura, seriaotrodelosrecursos que contribuyanallogrodelosaprendizajesesperados.

Se sugiere que los docentes se organicen en academias por asignatura, asi como por componente disciplinar en cada uno de los
subsistemas de Educacion Media Superior. Encasode que no existan las posibilidades de crear un trabajo colegiado de este tipo se recomienda
organizar un colegiado con todos los integrantes del plantel conlafinalidad de enriquecer y unificar criterios sobre las estrategias de aprendizaje a
emplear.

También se recomienda que, en aquellos planteles que ya se tiene estructurado el trabajo por academias, se calendaricen reuniones
periddicas colegiadas de las asignaturas consideradas en la transversalidad por semestre.

El cuerpo colegiado de Temas de Filosofia debera concluir el campo disciplinar de las Humanidades alrecuperar conocimientos de Légica
y Etica, reforzar conocimientos y habilidades necesarias para lograr el perfil de egreso ademas de definir el proyecto de vida del estudiante a punto de

concluir la educacién mediasuperior.

Entre otros puntos, hay que considerar las siguientes acciones:
¢ Identificar problematicas y plantear estrategias.
e Compartir materiales didacticos que se consideren pertinentes.
e Comunicar los casos de éxito.
e Actualizar los materiales educativos incluyendo la elaboracion de nuevas comunidades deinvestigacion adaptadasalosinteresesy
necesidades delos alumnos. Esto através de talleres de creacion literaria, creacion de planes de discusiony ejercicios con textos

filosoficos.



o Elaboracién ointercambio de ideas para crear blogs, foros en grupos de redes sociales, paginas de Internet o wikis paralos
alumnosy profesores.

e Crearvinculosdecomunicacionconlasuniversidades masimportantescercanasalos planteles.

Eléxitodeltrabajo colegiadodepende delcompromiso docenteydeladisposicidndelas Academias para atender las problematicas presentes

en la comunidad escolar.



13. Uso de las TIC para el aprendizaje

La educacion de calidad es un derecho fundamental de las personas y el desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

demanda al sistema educativo una actualizaciondepracticasy contenidosqueseanacordesalanuevasociedaddelacomunicacién.2 Para promover su
uso se recomienda, ademas de la consulta de material educativo relacionado con la asignatura, la realizacion de actividades con el apoyo devideos,
imagenes, articulos o cualquier material que promuevalaargumentacion, yasea que se utilice como detonador del aprendizaje o como producto

de éste.

En este sentido, la Subsecretaria de Educacion Media Superior através de la Coordinacion Sectorial de Desarrollo Académico, promueve el uso de las
Plataformas de acompafiamiento docente donde se proporcionanorientaciones didacticas alos profesores paralaoperacion delos programas queintegran
el Plan de estudios del Bachillerato Tecnolégico establecido en el Acuerdo secretarial 653, publicado en el Diario Oficial de la Federacién el 4 de
septiembre de 2012. Se han elaborado materiales didacticos especificos de los cinco campos disciplinares. Cada uno de esos materiales esta
conformado por un texto narrativo —que describe una situacion o plantea un problema-, uno o0 mas planes de discusion sobre el texto (relativos alos
contenidos conceptuales) y ejercicios para los estudiantes (que corresponden a los contenidos procedimentales).

Estos materiales estan disponibles en las plataformas correspondientes y, para el caso particular de las asignaturas de Ldgica, Etica y Temas de
Filosofia, los asesores elaboraron e incorporaron 178 cépsulas de video (de entre 3 y 5 minutos) para reforzar aspectos conceptuales y un
vocabulario con definiciones bésicas. La siguiente direccién electrdnica da acceso a los materiales:

http://humanidades.cosdac.sems.gob.mx/temas/

2UNESCO (s/f). Enfoques estratégicos sobre las TIC en educacion en AméricaLatinay el Caribe. Consultado el 18 de abril de 2018 en:
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/FIELD/Santiago/images/ticsesp.pdf


http://humanidades.cosdac.sems.gob.mx/temas/
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/FIELD/Santiago/images/ticsesp.pdf

Asimismo, se presentan algunos ejemplos sugeridos parael ejercicio de actividades relacionadas conla asignatura de Temas de Filosofia mediante eluso

delasTiC:

Ejemplo de ejercicio L Relacién con los
; TIC en ejercicio g,
sugerido Aprendizajes esperados
El estudiante subira a un foro una respuesta argumentada con Foro, blog o plataforma  Investiga para dar respuesta a esa y otras cuestiones
base en la pregunta: ¢ Cémo puedo distinguir el suefio de la vigilia? educativa. filosoficas que, a partirde ella, seformulan.
Software en linea

Elestudiante desarrollard una historieta enla que exprese alguno de los .
q P 9 www.pixtoon.com

tipos de amor (erotico, fraternal, amistad).

Valora el papel de la razén y los sentimientos en
nuestras relaciones.

Con el uso del programa Powtoon, los estudiantes en equipos Software en linea ) o o
elaboraran un video animado en el que expliquen las impresiones I— Reflexiona  sobre  experiencias esteticas.
0 emociones estéticas y artisticas. ' '

Existendiversos conceptos, plataformas y recursos gratuitos que puedenser unapoyo parala construccién de aprendizajes:
¢ Repositorios digitales paratrabajo de academia, trabajos colaborativos eintercambio de archivos (One Drive, Google Drive,
Dropbox).
e Ejecucion de foros virtuales o elaboracidn de proyectos en plataformas como: E- ducativa, Moodle, Blendspace, Web Quest.

e Boulesis. http://www.boulesis.com/

Sitio con diversos recursos didacticos para profesores de filosofiay ética. Incluye actividades interactivas que promueven el aprendizaje.

e Cibernous. http://cibernous.com/

Mapa y territorio de la filosofia con informacion adicional sobre los temas.

e Filosofia.net. http://filosofia.net/

Pagina de enlaces a revistas y diccionarios de filosofia.

¢ ProyectoFilosofiaenespafiol. http://www.filosofia.org/ Compendio de lecturas y conceptos.

e Webdianoia. http://www.webdianoia.com/

Pagina con material de Filosofia para bachillerato con diccionario incluido.


http://www.pixtoon.com/
http://www.powtoon.com/
http://www.boulesis.com/
http://cibernous.com/
http://filosofia.net/
http://www.filosofia.org/
http://www.webdianoia.com/

14. Recomendaciones para implementar la propuesta

La planeacion didactica

La planeacion didactica es un recurso para organizar y jerarquizar las actividades a desarrollar para lograr los aprendizajes esperados de una
asignatura; es decir, qué, para qué y como se va a ensefiar y evaluar, considerando eltiempoy espacio, asi como los materiales de apoyo parael
aprendizaje. Esundocumento que evidencia, como primera y mas importante intencidn, el logro de los aprendizajes esperados en la asignatura

que seimparte. Los siguientes rubros pueden tomarse como referente en la planificacion didactica:

Datos generales de identificacion
e Institucion

Nombre y nimero del Plantel

CCT

Docente(s)

Asignatura

Semestre

Ciclo Escolar

NuUmero de horas

Propositos formativos

e Propésito de laasignatura
Eje
Componente
Contenido central
Contenido especifico
Aprendizaje esperado
Competencias genéricas y atributos
Competencias disciplinares
Habilidades socioemocionales



Actividades de aprendizaje

o Descripcion de las actividades (de ensefianzay de aprendizaje)
Apertura
Desarrollo
Cierre

e Productos esperados

e Tiempo estimado para el desarrollo de las actividades
Actividades de ensefianza-aprendizaje
Habilidades socioemocionales
Reforzamiento

e Evaluacion
Tipo yagente
Instrumentos de evaluacion

Ponderacioén

Recursos
e Equipo
e Material

e Fuentes deinformacion



Estrategias didacticas
Una estrategia consiste en un plan de accion fundamentado, organizado, formalizado y orientado al cumplimiento de un objetivo o allogro de un fin
claramente establecido; su aplicacion en la gestion pedagogica requiere del desarrollo de competencias para la planeacion, la evaluacion, el
perfeccionamiento de procedimientos, técnicasy recursos, cuya seleccion, adaptacion o disefio es responsabilidad deldocente. Unaestrategia didacticaes, porlo
tanto, el conjunto articulado de acciones pedagdgicasy actividades programadas conunafinalidad educativa, apoyadas en métodos, técnicas y recursos de

ensefianzayde aprendizajequefacilitan alcanzar unametay guianlos pasos aseguir.

Estrategia de Ensefianza. Eslaplaneacion sistematica de un conjunto de acciones orecursos utilizado por los docentes que setraduce en un proceso
de aprendizaje activo, participativo, de cooperacion y vivencial. Las estrategias de ensefianza como recurso de mediacion pedagdgica se emplean con
determinadaintencion, y portanto debe estar alineadas conlos contenidos y aprendizajes, asi como con las competencias a desarrollar, siendo de

trascendencia el papel del docente para crear ambientes de aprendizajes propicios para aprender.®

Estrategia de Aprendizaje. Es la planeacién sistemética de un conjunto de acciones que realizan los estudiantes, en el aula o fuera de ella, con el
objeto de propiciar el desarrollo de sus competencias. Eldocente estansdloun coordinador, unguia, unasesor, untutor, unfacilitador o un mediador

estratégico de lasactividades.

Estrategia didactica es la secuencia didactica, que en el dmbito educativo se refiere atodos aquellos procedimientos instruccionales
realizados por el docente y el estudiante dentro de la estrategia didactica, divididos en momentos y eventos orientados al desarrollo de habilidades,
aspectos cognitivos y actitudinales(competencias)sobrelabasedereflexionesmetacognitivas.

Paraeldesarrollodelasecuenciadidacticade unaestrategiadidacticase debenconsiderar tres etapas 0 momentos:
1. Apertura
Laapertura se realiza con laintencion de que los sujetos del proceso educativo (estudiantes y docente) identifiquen cuéles son los saberes previos del

estudiante que se relacionan con los contenidos de la estrategia didactica, que contribuyen a la toma de decisiones sobre las actividades que se



realizaran enlaetapa de desarrollo. Y para que el estudiante, en el desarrollo o el cierre, contrastesus saberes previos con los adquiridos enlaestrategia
did4cticayreconozcalo que aprendio.
Ademas, la apertura es el momento para que el estudiante relacione sus experiencias con los contenidos, se interese en ellos, genere expectativas

acerca de los mismos, y experimente el deseo de aprenderlos. Asi, en esta esta, los estudiantes:

Identifican:

+ Habilidades y destrezas.
+ Expectativas.

+ Saberes previos.

+ Lapercepciondelacarrera, mddulo,ocupaciones, sitios deinsercion, entre otros.

Conocen:
+ Lascompetenciasgenéricas, disciplinares, profesionales y de productividad que se abordaran.
+ Lasactividadesformativas querealizarg, asi comolaforma de evaluacion, los instrumentos, criterios y evidencias.
+ Eltiempo destinado para cada unade las actividades.
+ Elmétodo de aprendizaje que se empleara.
+ Losmaterialesy costos de los materiales que se utilizaran.
+ Loscompromisos del docente.

+ Loqueseesperadelestudiante enfuncién asudesempefioy productos.

3 Nolasco, M. (s/f). Estrategias de Ensefianza en Educacién. Consultado el 04 de abril de 2018 en: https://www.uaeh.edu.mx/scige/boletin/prepa4/n4/e8.htm|



https://www.uaeh.edu.mx/scige/boletin/prepa4/n4/e8.html

Alredactarlasactividadesdeaperturaesimportanterecordar:
+ Enlaevaluacién diagnostica los criterios para calificar las evidencias generadas se centrardn en el nivel deintegraciény participacion del estudiante
durantelaevaluacionmasqueenlacantidadycalidadde saberes demostrados.
+ Considerar lainformacion del estudiante y su contexto.
+ Entodaslasactividades el estudiante debe serunparticipante activo, representar diversos roles.
« Laautoevaluacion permitira que el estudiante desarrolle una actitud responsable ante su propio aprendizaje, yasumaunaactitudcriticade su
propio procesoformativo.

+ Lasumadelasponderacionesesmenorenestafasequelascorrespondientesaldesarrolloy cierre.

2. Desarrollo
Enesta etapase buscafortalecer las habilidades practicas y de pensamiento que permitan al estudiante adquirir conocimientos enformasistematizada

yaplicarlos endiferentes contextos; ademas, que asuma responsablemente las secuencias delaaplicacion de esos conocimientos.

Eldesarrollo es el momento en que el estudiante, al realizar actividades con diferentes recursos, abordacontenidoscientificos,tecnolégicosohumanisticos.
Contrastaesoscontenidos conlossaberes queteniayquerecuperdeidentificd enlaaperturay, mediante ese contraste, los modifica, enriquece, sustituye
o bien, incorpora otros. Con base en el proceso anterior, en el desarrollo se propicia que el estudiante sistematice y argumente sus saberes; ademas, que
los ejercite 0 experimente, y que transfiera su aprendizaje a situaciones distintas. Asimismo, se promueve que el estudiante adquiera o desarrollerazones
para aprender los contenidos que se hayan abordado en la estrategia didactica. Siendo la etapa previa al cierre, el desarrollo es la oportunidad para
diagnosticarcualeselaprendizajealcanzadoy corregirloomejorarlo,seginsea elcaso.

Lafase de desarrollo permite crear escenarios de aprendizaje y ambientes de colaboracién parala construccion y reconstruccion del pensamiento

a partir de la realidad y el aprovechamiento de apoyos didacticos, para la apropiacion o reforzamiento de conocimientos, habilidades y actitudes, asi como

paracrearsituaciones que permitanvalorarlas competencias disciplinares, profesionales y genéricas del estudiante, en contextos significativos.



Lasactividadesdedesarrollo,debensercongruentes, pertinentesysuficientescon respecto
a:
+ Lasdemostracionesy practicas.
+ Lasfases del método de aprendizaje.

+ Lafasedeconclusién de método de aprendizaje.

Para redactar las actividades de desarrollo debe considerar:

e La evaluacién formativa debe verificar que se produzca el aprendizaje y que las competencias propuestas sean logradas, asi como su
forma y nivel de dominio. También tendrd como propoésito monitorear el proceso de aprendizaje y, en su caso, reorientar las estrategias
didacticas que permitan lograr el desarrollo de las competencias por el estudiante y permitir la dosificacion, realimentacidn, direccién, énfasis
einformacion acercadelosavanceslogrados.

[1 Lasumadelas ponderaciones. Esimportante recordar que en esta etapa es mayor que las correspondientes ala aperturay cierre.

e Laretroalimentacion oportunay pertinente, ya que es una forma de motivar al estudiante. Laretroalimentacién comprende unmecanismo
de regulacidn entre el docente y el estudiante que permite verificar y regular el proceso de ensefianza en relacion con el proceso de
aprendizaje. Retroalimentar es una actividad clave en el proceso de ensefianza-aprendizaje del estudiante, que considera los criterios
de una competencia determinada, ya que implica darle informacion que le ayude a cumplir con los objetivos de aprendizaje. No es suficiente con
decirle al alumno que su tarea esta bien o mal, o corregirle aspectosdeformato. Laideaesayudarleaenriquecersuaprendizaje.*

e Fomentar la autoevaluacion y coevaluacion para aumentar la autonomia, reflexion y capacidad de andlisis del estudiante.

O Fomentar el trabajocolaborativo.

3. Cierre
La fase de cierre se realiza con la intencidn de que el estudiante identifique lo aprendido en la apertura y el desarrollo. Propone la elaboracion de

conclusiones y reflexiones que, entre otros aspectos, permiten advertirlos avances oresultados del aprendizaje en el estudiante y, con ello, lasituacion en



que se encuentra, con la posibilidad de identificar los factores que promovieron u obstaculizaron su proceso de formacién. Asimismo, lolleva arealizar
unasintesis oreflexion de sus aprendizajes.

Al redactar las actividades de cierre, debe tener presente:

e Laevaluacion sumativa permitird valorar el aprendizaje alcanzado por el estudiante de acuerdo conlos resultados de aprendizaje del
programade estudios.

e La retroalimentacion oportuna y pertinente es una forma de motivar al estudiante. Asi como, permitirle demostrar su competencia en
escenarios comunitarios y laborales (extramuros escolares).

¢ Fomentarlaautoevaluaciénycoevaluacionparaaumentarlareflexionyautonomiadel estudiante.

e Laheteroevaluacion puedeser realizadaporagentesexternos alprocesoformativo. ' Fomentar eltrabajo colaborativo.

A manera de ejemplo, en el Anexo 1 se muestra un ejercicio de Planeacion didactica que integra los elementos antes sefialados como un

referente paralaplanificacion docente.

4 Lozano, F. yTamez, L. (2014). Retroalimentacion formativa para estudiantes de educacion a distancia, en Revista Iberoamericana de Educacién a Distancia, vol.17,pp.197-221.Consultadoel05deabrilde 2018
en: http://www.redalyc.org/pdf/3314/331431248010.pdf



http://www.redalyc.org/pdf/3314/331431248010.pdf

Técnica didactica sugerida

El Aprendizaje basado en Investigacién (Comunidad deinvestigacion): Buscaquelos estudiantes aprendan a ofrecer buenas razones,
donde se vinculen el conocimiento y la experiencia y modifiquen suconcepciondel mundoy delavida, de maneracriticayreflexivaempleandoloque
saben y han aprendido en los niveles educativos previos. En este sentido, la comunidad de investigacion permite analizar, sustentar y resolver
problemas éticos.

El Aprendizaje basado en proyectos: Emerge de una vision de la educacion en la cuallos estudiantes toman una mayor responsabilidad de su
propio aprendizaje y es donde se aplican, en proyectos reales, las habilidades y conocimientos adquiridos en el salon de clases. Busca, ademas, enfrentar
alos estudiantes asituaciones quelosllevanarescatar,comprenderyaplicaraquello que aprenden como una herramienta para resolver problemas
0 proponer mejoras en las comunidades donde se desenvuelven (Kilpatrick,1918).

Se presentan algunos ejemplos sugeridos para el ejercicio de actividades relacionadas conla asignatura de Temas de Filosofia mediante eluso delas

TIC:
Ejemplo Sugerido ABP (TIC) Relacion con los aprendizajes esperados
_ _ _ _ o Reflexiona  sobre  experiencias estéticas.
Seproblematizarespectoal nivel de cultura de laciudad donde vives. Museo Filosofico virtual. (Blog)
Ejemplo de ejercicio sugerido TIC en ejercicio Relacion con los aprendizajes esperados
A través de un foro, elestudiante expresa su cosmovision sobre Problematiza en torno a cudl es nuestra
su comunidad. Plataforma Moddle. primera puerta de acceso al mundo.

ABR (Aprendizaje basado en Retos)

Enfoque de ensefianza vivencial que favorece basado en el modelo de Kolb, se centra en la comunidad. Durante el proceso los estudiantes se
enfrentan aproblemas reales de su contexto creando una solucidn concreta. Se sugiere el desarrollo de los siguientes elementos para hacer completar el
aprendizaje: 1) Reto,

2) Generar ldeas, 3) MUltiples perspectivas, 4) Investigacion, 5) Autoevaluacion y 6) Publicacion de los resultados.



Ejemplo de ejercicio sugerido
Reto
Creaunaformafisicayconcreta que identifiqgue entu
comunidad la amistad.

Relacién con los aprendizajes
esperados
Valora el papel de la razén y los
sentimientos en nuestras relaciones.

ABR (TIC) en ejercicio

Publicar el proceso en video de YouTube.

La més acertada de las recomendaciones es que el docente oriente su practica incentivando y orientando a los estudiantes a buscar soluciones a

problemas notriviales y evaluar criticamente sus opciones morales al:

e Hacer y depurarpreguntas.

¢ Debatir ideas.

¢ Disefiar planes.

¢ Recolectar y analizar datos.

e Establecer conclusiones.

e Comunicar ideas y descubrimientos.
e Hacer nuevas preguntas.

e Crear artefactos.

Como recomendaciones para implementar lo propuesta es importante que los productos integradores esténadaptados al contextoy necesidades
delos estudiantes. Es porelloquelacomunidad de investigacion se utiliza como apertura y centro del dialogo. Por otra parte, la Comunidad de
Investigacion es un método que procede de la Filosofia para nifios ha sido utilizado por los docentes del campo disciplinar de Humanidades los ultimos
dos afios favoreciendo el desarrollo de competencias genéricasy disciplinares,igualmentepropicianlademostracién delos aprendizajes
esperados.

Losmaterialescreadosigualmenteseutilizanenlascomunidadesutilizandolossiguientes

pasos:



Enunciacion dereglas.

Lectura.

Formulacidn de pregunta de inicio.
Eleccion de preguntas de inicio

Discusion Filosofica.
Elaboracion de productoesperado.

N e g ke e

Evaluacion.

Esimportante sefialar que laconexioénentrelacomunidady el producto debe ser coherente, adaptabley que seintegre como el cierre dela estrategia, a
fin de lograrlos aprendizajes esperados.

Como sugerencia de estrategias para desarrollar los productos finales podemos considerar:

Portafolio de evidencia: Se recomienda que para la integracion del portafolio de evidencias se agreguen los productos esperados que
fueron realizados en el desarrollo del curso e indicados en el cuadro de contenidos.

Microensayo: Es untexto pequefio conintroduccion, desarrolloy cierre que intenta la mejora de las habilidades de lectoescritura a partir de
las necesidades y contextos de los estudiantes. Como apoyo a algunos temas es importante que el alumno sea capaz de sustentar una postura
elaborando un ejercicio que le permita expresarse oral y por escrito. La brevedad ayuda a corregir errores mas rapido, a que la retroalimentacion sea
fluiday que conforme avance el semestre sea capaz de redactar lamayor cantidad de palabras que le sea posible evitando el relleno y redacciones vacias
ylo sin sentido. Se pueden escribir microensayos semanales o por contenido central a fin de que queden sus avances en cuanto a redaccion, sintaxis,
ortografia, uso de referencias bibliograficas y electronicas, sin olvidar la aplicacion de conceptosfiloséficosenun temadeterminado por ellos mismos

o por eldocente.



15. Bibliografia recomendada

e Abaggnano,N.(1974). Diccionario de Filosofia. México: Fondo de Cultura Econdmica.

e Escobar, G.y Arredondo, J. (2015). Légica: Introduccion a la Argumentacidn. México. Editorial Patria.
e Gutiérrez,R. (2000).Historia de las Doctrinas Filosoficas. México:Esfinge.

e Gutiérrez, R. (2008). Introduccién a la Légica. México, Editorial Esfinge.

e lira, C. (2007). Légica Elementos Tedricos y Practicos. México. Umbral Editorial.

e Ward, K. (1978). 50 Palabras Claves de Filosofia. México: Extemporaneos.

e  Xirau,R.(2011).Introduccién a la Hstoriade la Filosofia. México:Universidad NacionalAuténomade México.

Bibliografia complementaria
e Aristoteles (1998). Etica Nicomaquea. Etica Eudemia. Madrid: Gredos.
e Bayer,R.(2014).Historia de la Estética. México: Fondo de Cultura Econdmica.
e Chavez,P. (2008).Historiadelas Ddoctrinas Ffilosoficas. México: Pearson.
e Harada,E.(2011). Pensar, Razonary Argumentar: Ensefiar Logica. México: Universidad Nacional Auténoma deMéxico.
e Harada,E.(2012). La Filosofiade Matthew Lipman yla Educacién:Perspectivasdesde México. México: Universidad Nacional Auténoma de México.
e Kunzmann,P.(2000). Atlasde FRlosofia. Madrid: Alianza.

e Sartre, J-P. (2009). El Existencialismo es un Humanismo. Barcelona: Edhasa.

e Villoro, L. (2002). Creer, Saber, Conocer. México: Siglo XXI.

16. Refrencias electrdnicas:

e Argumentacion (prepa). Editorial SEP. Libreria Virtual. Canal 11 juicios orales. http://oncetv-ipn.net/juiciosorales/.
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http://oncetv-ipn.net/juiciosorales/

e EduTrends, Observatorio de Innovacién Educacion, Tecnolégico de Monterrey, links para su descarga:

https://observatorio.itesm.mx/redutrends/.

e lruegas, Raul, (2015). Los juicios orales en Meéxico. Editorial INACIPE. Link para su descarga:

http://www.inacipe.gob.mx/stories/publicaciones/novedades/juiciosOrales.pdf.

e Miguel Carbonell, Aula virtual de Argumentacidn Juridica. http://www.centrocarbonell.mx/videos/.

e SEMS(2017). Plataforma de acompafiamiento docente para el campo disciplinar de Humanidades. http://humanidades.cosdac.sems.gob.mx/temas

Glosario de instrumentos de la estrategia didactica son:
1.-El Cuestionario: Instrumento que estd basado en preguntas elaboradas para ser respondidas de forma rapida y sencilla, puede
integrar preguntas abiertas o cerradas lo cual influye en la forma vy tipo de andlisis que podrd realizarse con la informacidén obtenida.
2.- Lista de cotejo: Orienta y focaliza la atencidén en observar los indicadores asociados a la realizacidon de un proceso o producto, y

su valoracién solamente se da en términos de "ausente” o “presente”.
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3.- Guia de observacion: Instrumento que orienta y focaliza la atencidn en los aspectos clave de la realizacidn de un proceso o
producto
4.- La Escala (escala de estimacién de actitudes y escala de estimacion de desempefio): Son instrumentos que integran una serie de
reactivos asociados a un proceso o producto, y que se evalla a partir de una gradacién o nivel, tal como el nivel de intensidad,
frecuencia, presencia, etc.
4. La Observacion: Es una técnica que permite recolectar evidencias en el lugar de los hechos, con la ventaja de poder utilizar los
cinco sentidos en caso de ser necesario. Los instrumentos apropiados para la observacion son: Guia de observacién, escala de
estimacién de desempeno, escala de estimacién de actitudes y rdbrica. Puede ser “lo hizo” o "no lo hizo", sin aproximaciones
sucesivas y sin valorar el grado o nivel de ausencia o presencia de dicho indicador.
5. Robrica: Es una matriz de doble enfrada que sefnala dimensiones y grados alcanzados como resultado de la ejecucion de la
competencia.

e Se basa en criterios de desempeno, claros y coherentes.

e Puede ser utilizada para evaluar los productos y los procesos del estudiante.

e Describe lo que serd aprendido, no como serd ensenado.

e Es descriptiva, rara vez puede ser numérica.

e Ayuda al estudiante a supervisar y criticar su propio trabajo.
e Coadyuva a eliminar la subjetividad en la evaluacion y en la ubicaciéon por niveles del estudiante.

e Permite determinar la calidad de la ejecucidon del estudiante en tareas especificas.

Asimismo, se sugiere la siguiente técnica para la evaluacion:
Portafolio de evidencias: Es una técnica que permite colectar evidencias del logro de los aprendizajes esperados. La construccion del
portafolio integra todos los productos e instrumentos que el estudiante haya desarrollado en un periodo determinado. Los instrumentos
apropiados para el portafolio son: Lista de cotejo y rdbrica. Es importante impulsar la creacién del Portafolio de evidencias, ya sea de forma
fisica o digital, ya que con ello se observa el alcance del alumno en la progresidon de los aprendizajes esperados.

Método de Casos

El método de casos es una técnica diddctica en la que los alumnos construyen su aprendizaje a partir del andlisis y discusidn de experiencias y
situaciones de la vida real. Se les involucra en un proceso de andlisis de situaciones problemdaticas para el cual deben formular una propuesta de

soluciéon fundamentada.

Aprendizaje Colaborativo
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En su sentido bdsico, el Aprendizaje Colaborativo (AC), segun el ITESM (s/f), es la actividad de pequenos grupos desarrollada en el saldn de
clase. En el AC los alumnos forman "pequenos equipos" con la antelacion de las instrucciones del profesor. En cada equipo los estudiantes
intercambian informacién y trabajan en una tarea hasta que todos sus miembros comprenden vy finalizan la actividad encomendada,

aprendiendo a través de la colaboracion.

Aprendizaje Basado en Investigacion

Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI) es un enfoque diddctico que permite hacer uso de estrategias de aprendizaje activo para
desarrollar en el estudiante competencias que le permitan realizar una investigacion creativa en el mundo del conocimiento. Su propdsito
es vincular los programas académicos con la enseianza. Esta vinculaciéon puede ocurrir ya sea como parte de la misidén institucional de
promover la interaccidn entre la enseianza vy la investigacién, como rasgo distintivo de un programa curricular, como parte de la estrategia

diddctica en un curso o como complemento de una actividad especifica dentro de un plan de ensefanza.

Aprendizaje Basado en Retos

Es un enfoque pedagdgico que involucra activamente al estudiante en una situacién problemdtica real, relevante y de vinculacion con el

entorno, la cual implica la definicion de un reto y la implementacion de una solucién.

Narracién (Storytelling)

Es una herramienta creativa para el aprendizaje que ofrece a los espectadores una moraleja o reflexién en torno a un suceso. Se utiliza en

grupos interculturales para producir una ensenanza, construir multiples sensaciones emocionales y promover diversos puntos de vista.

Aprendizaje Invertido

Es un enfoque pedagdgico en el que la Instruccidn directa se realiza fuera del aula y el tiempo presencial se utiliza para desarrollar

actividades de aprendizaje significativo y personalizado.

Educacién Basada en Competencias

Es un modelo educativo centrado en el estudiante, se enfoca en el desarrollo de competencias en los estudiantes y en la demostracion de

su dominio. El resultado de aprendizaje es lo central y el tiempo para lograrlo es variable.

Aprendizaje y evaluacion Adaptativos

Es un método de instruccion que utiliza un sistema computacional para crear una experiencia personalizada de aprendizaje.

Aprendizaje Basado en Proyectos
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Técnica diddctica que se orienta el diseno y desarrollo de un proyecto de manera colaborativa por un grupo de alumnos. Lo anterior como
una forma de lograr los objetivos de aprendizaje de una o mds dreas disciplinares y ademds lograr el desarrollo de competencias

relacionadas con la administracién de proyectos reales.

Aprendizaje Basado en Problemas

Es una técnica diddctica en la que un grupo pequeino de alumnos se relne con un tutor, para analizar y proponer una solucion al
planteamiento de una situacion problemdtica real o potencialmente real relacionada con su entorno fisico y social. El objetivo no se centra
en resolver el problema sino en utilizar a éste como detonador para que los alumnos cubran los objetivos de aprendizaje, y ademds
desarrollen competencias de cardcter personal y social.

Aprendizaje en Linea

Procesos de enseianza — aprendizaje que se llevan a cabo a fravés de Internet, caracterizados por una separacion fisica entre profesorado
y estudiantes, pero con el predominio de una comunicacién tanto sincrona como asincrona, a través de la cual se lleva a cabo una
interacciéon diddctica continuada. El estudiante pasa a ser el centro de la formacién, al tener que autogestionar su aprendizaje, con ayuda

de futores y companeros.
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Anexo 1. Ejemplo de planeacion didactica para la asignatura de Temas de Filosofia

DESARROLLO DE LA SECUENCIA DIDACTICA

Tiempo: 12 horas

Aprendizajeesperado: 10horas
Reforzamiento: 2horas
HSE: 40 minutos (2 lecciones)

Apertura

Actividades del docente

Actividades del estudiante

Recursos utilizados

Evaluacion Tipo /

Producto de Instrumento /

aprendizaje Ponderacion
sugerido
Encuadre: Mencionar el aprendizaje esperado y | Seguir y anotar indicaciones.
explicar las actividades a realizar con el producto | Pregunta si algo no ha quedado
esperado (collage). claro.
Les proporciona a los alumnos evaluacion Elaboran evaluacion diagndstica Cuestionario luacis c luacis
diagnostica. diagnostico Evaluacion Oevaluacion
Loainvitaaresponderenplenarialas preguntas del Apartirde unalluviadeideaslos
cuestionario. alumnos socializan las preguntas
Plantear las reglas generales de la dinamica del plan | Participa en la actividad respetando las
de discusion, basadas en la escucha de todas las | reglas establecidas.
opiniones, elrespetodeturnosylacolaboracionen
las actividades.
Desarrollo
Evaluacién Tipo /
. . . Recursos Productos de
Actividades del docente Actividades del estudiante " o Instrumento /
utilizados aprendizaje

Ponderacion

Utilizarunacajavacia, pregunte alos estudiantes qué
hay dentro de la caja. Anote sus respuestas en el
pizarrény pregunte: ¢aquéterefierescon...? Una
vez que se han agotado las participaciones haga
referencia a todos los objetos que mencionaron.
Utilice la frase “tenemos un mundo aqui adentro”. Al
momento que muestra que la

caja esta vacia.

Apartirde unalluviadeideas define lo
que hay dentrodelacaja.
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Lespropone alosalumnos visualizar la caja como el
mundo.

Concluidalaactividad, pediralos estudiantesque lean
“El escarabajo en la caja” del libro “50 cosas que
debes saber de filosofia”, la lectura puede
realizarse de maneragrupal. Pide alos escolares que
conbase en lalecturaredacte preguntas que puedan
serdiscutidas.

Leeeltextoyredactarpreguntasen
torno almismo.

Texto: 50 cosas que
debes saber de
filosofia de Ben
Dupre.

Pedir a los estudiantes que elijan una pregunta. La
pregunta debe ser clara y precisa. Si hay alguien que
noentiendaelsentidodelapreguntapidaal estudiante
que la haya propuesto que la reestructure o
explique.

Llega a una pregunta especifica,
clara y concreta, comprensible por
todos.

Dirigir la discusion con base en la metodologia de Discute a partir de las preguntas Pregunta elegida para | Heteroevaluacién  /
Mathew Lipman. generadas. la discusion. Guiadeobservacion
Concluidalaactividad, pediralosestudiantesque con -

basealalecturaanterior “Elescarabajoen|a caja” del ) y _ Texto: 50 cosas que Texto expositivo

libro “50 cosas que debes saber de filosofia’ A traves de su redaccién explicala debes saber de sobreellenguajeyel Heteroevaluacion |

redacteuntextoenelqueexpliquela relacion del
lenguajeconelmundoyelsentidodellenguaje para
interpretar el mundo.

relacion dellenguaje conel mundoy el
sentido.

filosofia de Ben
Dupré.

sentidoenelquese
utilizaparaacceder al
mundo.

Lista de cotejo

Pedir a algunos estudiantes que lean sus escritos.

Explicasus comentarios apartirde su
escrito.

Pedir a los estudiantes que describan las
actividades desarrolladas en la sesion anterior.

Conbaseenlaactividad delacaja, cuestionar acerca
delarelacionentre elmundoimaginado dentrodela
cajayellenguajequeseutilizé para expresar sus
ideas.

Analiza la relaciébn del mundo
imaginado con el lenguaje que utiliz6
para expresar sus ideas.

Solicitar alos estudiantes querealicen lalectura
“Tradiciones vemos, cosmovisiones no sabemos” de la
plataforma de Humanidades. (Opcional: actividad
extraclase)

Analiza la lectura siguiendo las
indicaciones docentes.

Lectura “Tradiciones
vemos,
cosmovisiones no
sabemos”.
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Unavezquesehaconcluidolalectura,guiarelplan
dediscusion 1delalecturaanteriormente sefialada.

Expresa sus argumentos a través de las
preguntas del plan de discusion
seleccionado.

Lectura “Tradiciones
vemos,
cosmovisiones no
sabemos”

Heteroevaluacion
Guiadeobservacion

/

Conducir las actividades que conforman el
gjercicio3delalectura“Tradicionesvemos,
cosmovisiones nosabemos”.

Respondelaactividadconbaseenlas
indicaciones docentes.

Heteroevaluacion
Lista de cotejo

/

Conducirlaautoevaluaciondelaactividad conlas
siguientes preguntas: (Opcional: actividad
extraclase)

¢Puedo expresar ciertas cosas sin usar ellenguaje?
¢Porquéenciertasocasionespuedoperderel
sentido delo que digo?

¢,Coémo se ha creado el lenguaje?

¢ Cuéles son los medios y obstaculos que
encontramos para acceder al conocimiento del mundo?
¢ Qué es una cosmovision?
Permitiralgrupoqueexpresenopinionesacerca delas
ideasdesuscompafieros.Enlamismahojade
respuestasconsiderarloquesuscompafieros opinan
acercade sus emisiones.

Aplicar laleccion de Habilidades socioemocionales
(HSE) de la semana.

Responde a las preguntas que se
plantearon. Posteriormente
socializar con el grupo.

Respuestas en la
libreta.

Autoevaluacion
Cuestionario

/

Proyectar alosestudiantesunbreveresumen de la
pelicula “Matrix”, con base en lo anterior
pregunta:

¢Sera posible algo como lo sucedido en la pelicula?
¢ Qué sentidos puede tener la Matrix?

¢ Puedes hacer alguna analogia con la Matrix?

¢ Cémopodemossaberquenosomospartede algo
parecido?

¢ Coémo séquemispensamientossonrealmente

mios, ynosimuladosoformulados poralguien mas?

¢ C6mo puedo distinguir entre la realidad y los
suefos?

Analizaelresumendelapeliculay
responde alas preguntas.

Heteroevaluacion
Guiadeobservacion

/
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Solicitaralosestudiantesquerealicenlalecturadel
texto“El cerebroenunacubeta” dellibro“50 cosas que
debes saber sobrefilosofia”.

Analiza la lectura.

Texto “50 cosas que
debes saber sobre
filosofia”.

Conbaseenloanterior, pedir alosestudiantes que
realicen un breve escrito argumentando
(microensayo) por qué no somos un cerebro
dentrodeunacubeta,cdmoesquepodemos
saber eso.

Explica a través de un escrito sus
razones del porque no somos un
cerebro dentro de una cubeta.

Microensayo: Escrito
argumentativo.

Heteroevaluacion
Lista de cotejo

/

Para finalizar plantear la siguiente pregunta:

¢Larealidadestalcomolapercibimosoloque
vemos es simple apariencia?

Pida alos estudiantes que den supuestos o
argumentosentornoaloanterior. Analicenlas
posibilidades y los fundamentos a tales
propuestas.Pidaalosescolaresqueretomenloque
escribieron en la actividad anterior. Cierre
mencionandoque, alolargodelahistoriadela
Filosofia, distintos fildsofos han hecho
planteamientos diversos acerca de dicho
problema.

Argumenta a partir de las de los
supuestos  planteados en la
pregunta.

Discusion.

Autoevaluacion
Guiadeobservacion

/

Dirigirlarecuperacion delasesidnanterior
enfocadaenrecordarlafasede cierredelasesion
anterior.

Preguntaralosescolarescuélessonlossupuestos que
subyacenenlasdiferentesteoriasanalizadas en torno a
la realidad y las apariencias.

¢ Quéimplicariaqueelmundonofueracomo

parece?

¢ Quédiferenciashayentrelarealidadyla

apariencia?

¢Qué quiere decirla gente cuando expresan el
refran:“las cosasno soncomoparecen”o“elledn noes
como lopintan™?

Responde a la pregunta sobre los
supuestos.

Autoevaluacion
Guiadeobservacion

/
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¢ Quérealidadesseencuentrandetrasdedichas
expresiones?

Faciliteladiscusion detalespreguntasusando las reglas
basicas de los planes de discusion: escuchar
atentamentetodaslasopiniones,respetarlos turnos
ycolaborar enlas actividades.

Solicitar a los estudiantes que, en grupo,
comiencenlalectura del capitulo 2 dellibro“50
cosasque hay que saberdefilosofia”,conbaseen la
informacion expuesta vaya mencionando que Platon

Analiza lalectura del texto e infiere los
supuestos en el Mito de laCaverna

Lectura “50 cosas

Coevaluacion / Lista
de cotejo

utilizaunaalegoria, lo que constituye suposiciono | dePlaténysuanalogiaconlarealidady | que hay que saber Discusion.

situacion hipotética. Su objetivo conllevaunsentido | |a apariencia expuesta en la pelicula | de filosofia”.

ensimismo.Pregunte qué queriasignificar Platdnyen “Matrix”.

que serelacionaconlo queanteriormente sevioacerca

dela Matrix.

Proyectarelvideo acerca delmitodela caverna, pidaa Heteroevaluacion /
los estudiantes que identifiquen la partedel mito con la Guia de observacién
teoria platonica del conocimiento.

https://www.youtube.com/watch?v=m6W _Yj8Jfdg

Pregunte: Discute en torno a los problemas Videodelmitodela

¢ QuéelementosdelaMatrixresultan planteados porla Matrix y por el mito Discusion.

contrafacticos?

¢ Qué elementosdel mitodelacaverna desafian las
leyesdeloconocido,lasleyescientificas?
¢Enquéelmitodelacavernapodriaseruna
realidad?

de lacaverna.

caverna.

Pediralosescolaresqueredactenunabreveresefia
acerca delproblema en torno ala realidad y la

apariencia, lassituacioneshipotéticasylos elementos
contrafacticos con el objetivo de discernirentrelo

real y loficticio.

¢ Qué deloselementosanalizadosmepermiten
identificarlarealidaddeloquenoesreal?

Redacta un texto en el que
argumenta en que medida los temas
revisados ayudan a las personas a
identificar larealidad de lo que no es
real.

Texto
argumentativo.

Heteroevaluacion / Lista
de cotejo
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Cierre

Actividades del docente

Actividades del estudiante

Recursos utilizados

Productos de
aprendizaje

Evaluacion Tipo /
Instrumento /
Ponderacion

Conducir la autoevaluacion de la actividad
permitiendo que los estudiantes compartan sus
respuestas.

Examina sus propios argumentos a
través de su autoevaluacion.

Autoevaluacion /
Lista de cotejo

Dividir el grupo en ocho equipos y sortea las cuatro
preguntas establecidas en los contenidos especificos
para elaborar un collage con elementos que muestren la
problematizacién  representando dos  posturas
diferentes.

¢ Cuales son los medios y obstaculos relacionados con
nuestro acceso al mundo? Sentido, lenguaje.
¢Como esta organizada nuestra vision del mundo?
Cosmovisiones, ciencia,filosofia.

¢ Como puedo distinguir el suefio de la vigilia?
Realidad, apariencia.

¢Sonposiblesrealidades alternativas o diferentesala
nuestra? Situaciones hipotéticas, acontecimientos
contrafcticos

Aplicar la leccién de Habilidades socioemocionales
(HSE) de la semana.

En equipos se organiza para
organizarlasimagenes queincluiraen
el collage y elabora una investigacion
documental a partir de las preguntas
establecidas en los contenidos
especificos y lo comentado enclase.

Desarrolla su leccion de HSE.

Investigacion.

Heteroevaluacion /
Lista de cotejo

Verificar la presentacion de los collages elaborados por

Justifica planteando al menos dos

Heteroevaluacion /

. . Collage. Rubrica sumativa 80%
los equipos. posturas que tomo.
Evalla los trabajos presentados de sus
Retroalimentalostrabajoshaciendoénfasisenlos companeros atravgs de unaresena Cgeyaluacmn /
e (minima de media cuartilla) que Resefia. Rabrica sumativa
aprendizajes esperados. evidencie el alcance de los 20%

aprendizajes.
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Ejemplo 2 de planeacion didactica de la asignatura de Temas de Filosofia

DESARROLLO DE LA SECUENCIA DIDACTICA

Tiempo: 12 horas.

Aprendizajeesperado: 10horas Reforzamiento: 3horas
HSE: 40 minutos (2 lecciones)

Apertura

Actividades del docente

estudiante

Actividades del

Recursos utilizados

Productos de
aprendizaje

Evaluacion Tipo /
Instrumento /
Ponderacion

Encuadre. Hacer énfasis en los aprendizajes esperados de la secuenciay presente
de manera general las actividades que los estudiantes deberan realizar a lo largo
de la misma.

Preguntasialgonoha
quedado claro.

Sigueyanotaindicaciones.

Plantear las reglas generales de la dinamica del plan de discusién, basadas en
la escucha de todas las opiniones, el respeto de turnos yla colaboracién enlas
actividades.

Participa en la actividad
respetando las reglas
establecidas.

Proyectar a los estudiantes algunas imagenes que han generado polémica
respecto a la realidad, por ejemplo, los circulos de cultivo, imagenes de
fantasmas, una persona con tatuajes, una imagen referente a la religion, u
otros fendmenos sobrenaturales. Pregunte, ¢,qué son las imagenes?, ¢qué
ideas tienen sobre ellas?, ¢ por qué creen que existen o no existen?, ¢en qué
otras cosas se han generado creencias en torno a acontecimientos gue no
podemosexplicar?

Exponesusrespuestas
entornoalaspreguntas
planteadas.

Con base en la primera imagen (circulos de cultivo), mostrar las posturas del

capitulo “La navajade Ockham” del libro“50 cosas que debes saber defilosofia”.

1. Los cultivos marcaban las zonas de aterrizaje de las naves espaciales
extraterrestres, que habrian dejado formasreconocibles enelterreno.

2. Los circulos fueron creados por bromistas, que acudian por las noches
provistos de cuerdas y otrasherramientas, para crear esasfigurasyasi llamar
la atencion de los medios comunicacién y provocarespeculaciones.

Texto: “50 cosas que
debes saber de
filosofia” de Ben
Dupré.
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Desarrollo

Solicitaralosestudiantesqueleaneltextocompletoe
identifiquenpreguntasquepuedanutilizarsedentrode un plan de discusion.

Los estudiantes deberan
formular a una pregunta
especifica, clara y concreta,
comprensible por todos.

DirigirladiscusiénconbaseenlametodologiaLipman.

Discute y argumenta a partir
de la metodologia.

Pregunta elegida
para la discusion.

Heteroevaluacion
/ Guia de
observacion.

Organizar al grupo en equipos de 5 integrantes, pide que, en una hoja de papel,
generen cinco ideas sobre cdmo podemos analizar nuestras creencias, las de

Ejemplificaatravés deun

Listado justificando

i i i . ) la | Heteroevaluacion
otrosol_as que se tienen a_cercadelmundo,exphcandolo que deberiamos hacer listado de ideas en el que salidacion i | I Roprion
para evitar caerencreenciasfalsas. especifica como podemos :

: : creencias.

validar las creencias.
Pedir alos estudiantes que lean sus escritos justificando sus ideas. o

Participar en la
Reforzar en lo necesario de acuerdo con lo que vayan presentando, | Socializacion de
buscando que se apropien de los contenidos centrales y especificos que le | Produccionesy 5
ayuden alograr el aprendizaje esperado. desarrollasulecciondeHSE. Coevaluacion

Rubrica

Aplicar laleccién de Habilidades socioemocionales (HSE) de la semana.

Dirigir larecuperacion de la sesion anterior enfocada en recordar lo abordado
enlamisma.

Pregunte a los estudiantes:
¢ Como podemos saber que nuestros conocimientos son
ciertos?, ¢ qué valida eso que conocemos?, ¢cdmo lo conocemos?

Reflexionalaspreguntasy
expresasusideasen torno a
lasmismas.
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Presenta a los estudiantes el video de Edukatina.com
referente alfildsofo “Descartes”. Les pide quetomen
nota de los elementos que consideren importantes.

Tomanotasyreafirmalosaspectosimportantes para
entender aDescartes.

Unavez terminado el video, orientar alos estudiantes para
queidentifiquenelproceso que siguié Descartesunavez que
despleg6 su duda metddica hasta encontrar el punto de
partida de toda su filosofia. Haga hincapié en que estan
presenciando el inicio de la ciencia moderna

basada en un método experimental.

Solicitaralosescolares queleanelcapitulo“Cogitoergosum”
dellibro 50 cosas que hay que saber de filosofia, con base en
lamismalectura pida alos escolares que piensen en las
cosas que ellos consideran son conocimientos deloscuales

es imposible dudar. Use el

siguiente ejemplo:

Me es imposible dudar de...

Creo que es imposible dudar de esto porque...
Esto lo conoci a través de...

Creo que pudiera dudar de esto si...

Esto lo conozco por mi mismo o por otros...

Una vez que han analizado tanto el video como el
texto, reflexionan en torno a las cosas que
conocen.

Texto: “60 cosas
que debes saber
de filosofia” de
Ben Dupré.

Texto reflexivo en
torno a lo que
conocen.

Heteroevaluacion
/Listadecotejo

Pedir a los estudiantes que discutan en torno a lo que
pusieron en sus textos. Los estudiantes comparten en
plenaria sus reflexiones y permiten el didlogo activo en torno a
dichas cuestiones.

Reforzar en lo necesario de acuerdo a lo que vayan
presentando, buscando que se apropien de los contenidos
centrales y especificos que le ayuden a lograr

el aprendizaje esperado.

Discute y reflexiona en un dialogo activo.

Coevaluacién  /
Listadecotejo
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Dirigir la recuperacidon de la sesion anterior enfocada en
recordar lo abordado en la sesion.

Pedir a los estudiantes que escriban en su cuaderno una
explicacion breve de lo que entienden con los conceptos:
Observacion, experimentacion, demostracion.

Solicitar que compartan sus ideas en torno a tales
conceptos, pregunte:

¢Para qué sirve la observacién, la experimentacion, la
demostracion?

¢ Cual es el resultado?

¢ Quiénes realizan dichas actividades?

Los estudiantes deberan contestar a las preguntas
y explicar sus ideas a los conceptos.

Heteroevaluacion
/ Guia de
observacion

Hacer del conocimiento de los estudiantes, las reglas de la
comunidad de indagacion, Asi, pidales que se retinan en
equipos de 6 personas para realizar la lectura “Si describes
loqueves,noporesoloexplicas”. Disponible enlaPlataforma
de acompafiamiento docente para el campo disciplinar de
Humanidades:
http://humanidades.cosdac.sems.gob.mx/temas

Serelnenenequipo, seleccionanunapreguntayla
fundamentan: ¢por qué es importante discutiren
torno a esta pregunta?

Lectura: “Si
describes lo que
ves, no por eso lo
explicas”

Pregunta por

equipo y
justificacion.

Coevaluacion /
Guia de
observacion.

Unavez que los estudiantes terminen la lectura, solicitar que
redacten una pregunta por equipo que pudiera ser discutida,
pida que fundamenten sus respuestas. Después, pida que
tomen una pregunta parainiciarla discusién entorno a ella.
Puede utilizar el plan de discusién 1 02.

Analiza lalecturay al finalizar responde con sus
propias palabras la siguiente pregunta: ¢ cuales son
lasbasesdelconocimientocientifico?

Respuesta a la
pregunta: ¢ cuéles
sonlasbasesdel
conocimiento
cientifico? En su
libreta.

Heteroevaluacion
/ Rubrica
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Solicitaralos estudiantes quecompartansusideas entornoa
las bases del conocimiento cientifico. Ay(deles aidentificary
relacionar los conceptos fundamentales para lograr una
comprension deéstos.

Reforzar en lo necesario de acuerdo a lo que vayan
presentando, buscando que se apropien de los contenidos
centrales y especificos que le ayuden alograr el aprendizaje
esperado.

Aplicarlalecciénde Habilidades Socioemocionales (HSE)

de la semana.

Comparte y discute susideas.
DesarrollasulecciondeHSE.

Identifica y
refiere los
conceptos clavesy
plantea ideas

clarasentornoal
conocimiento

cientifico y las
basesdelmismo.

Heteroevaluacion
/ Guia de
observacion

Dirigir la recuperacion de la sesion anterior enfocada en
recordar la fase de cierre de la misma.

Preguntar alos estudiantes si el conocimiento cientifico es el
Unico conocimiento valido: ¢Qué significa la frase
‘cientificamente comprobado”? ¢, Qué entienden con esa frase?

Responde a la pregunta.

Autoevaluacién /
Guia de
observacion

Fragmento del
Entregar a los estudiantes, el fragmento del librol de la Analizalalectura del texto envoz baiav de liboro | de Ila
Metafisica A 980a—993a de Aristételes y solicite quelo lean S 12y Metafisica A 980a
manera individual.
atentamente. - 993a de
Aristoteles.
Fragmento del
Pida que realicen, en equipos de 5 personas, un cuadro . . libro | de Ila . .
) - . Organiza y establece en equipos el cuadro - Cuadro comparativo.| Heteroevaluacion
comparativo entre el conocimiento sensible y la ; Metafisica A 980a Co
o comparativo. / Rubrica
experiencia. — 993a de
Aristoteles.
Al terminar el cuadro, solicitar que ejemplifiquen con una Fragmento del
situacion de la vida cotidiana, la diferencia entre el hombre | Elaboraunejemplodelavidacotidianaenelque | liboro | de la| _. . -
C . . - Ejemplodelavida Heteroevaluacion
dearteyelhombre deexperiencia,usandocomoreferenciala | distingue el hombre de arte y el hombre de | Metafisica A 980a - o
g o . cotidiana. / Rubrica
analogia que Aristoteles hace acerca del experiencia. — 993a de
doctor. Aristételes.
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Cierre

Actividades del docente

Actividades del estudiante

Recursos
utilizados

Productos de
aprendizaje

Evaluacion Tipo /
Instrumento /
Ponderacion

Conducir la autoevaluacion de la actividad permitiendo que
los estudiantes compartan sus respuestas.

Reforzar en lo necesario de acuerdo a lo que los
estudiantes vayan presentando, buscando que se apropien
deloscontenidos centralesy especificos quele

ayuden a lograr el aprendizaje esperado.

Evallalaactividady compartesushallazgos.

Autoevaluacion /
Lista de cotejo

Dirigir la recuperacion de la sesidn anterior enfocada en
recordar los elementos fundamentales de la secuencia
did4ctica.

Retomaloselementosfundamentalesvistosenla

sesion anterior.

Autoevaluacion /
Guia de
observacion

Pedir alos estudiantes que realicen una carta a un amigo donde

Compone la carta de manera personal,

presenten algunas de sus creencias. Indique cudles tienen el | . o - . Heteroevaluacion
. . ) integrando los conocimientos adquiridos alo largo Cartaa unamigo. S
rango decreencia, cuales eldesaberycuales de lasecuencia / Rubrica
llegan a ser conocimiento. '
Conducir la autoevaluacion de la actividad permitiendo que los
estudiantes compartan sus cartas y sefialen dudas o .
Autoevaluacion /

comentarios.

Reforzar el aprendizaje esperado.

Evalla su trabajo y comparte sus hallazgos.

Lista de cotejo




Ejemplo de Planeacién Diddctica semestral de la asignatura de Temas de Filosofia (Centros de Bachillerato Tecnolégico, Estado de México).

Planeacion de la Secuencia Didactica

DATOS DE IDENTIFICACION

Plantel educativo:

Grado: \ Grupo: | Carrera: \ | Ciclo escolar: |

Nombre del docente:

Periodo de aplicacion:

Sesiones: |
ELEMENTOS CURRICULARES
Campo disciplinar: Humanidades | Asignatura: | Filosofia | Materia: | Temas de Filosofia
Eje: Acercarse a contextos diferentes al propio, conocer y valorar de diversas maneras el mundo
Componente: Reflexionar sobre si mismo, los otros y el mundo.
Contenido central: Relacion de los seres humanos con el mundo.

Contenidos especificos: . . . . . .
P 5Cudles son los medios y obstaculos relacionados con nuestro acceso al mundo? Sentidos, lenguaije.

5Como estd organizada nuestra vision del mundo?2 Cosmovisiones, ciencia, filosofia.

5COmo puedo distinguir el suefo de la vigiliae Realidad, apariencia.

sSon posibles realidades alternativas o diferentes a la nuestra?2 Situacion es hipotéticas, acontecimientos
contrafdcticos.

Aprendizajes esperados: . , .
P J P 1. Problematiza en torno a cudl es nuestra primera puerta de acceso al mundo.

2. Investiga para dar respuesta a esa y otras cuestiones filoséficas que, a partir de ella, se formulan.

Producto esperado: Collage digital o fisico en el que se dé respuesta a las cuatro preguntas (contenidos especificos).
Presentacién del collage al grupo.

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccion de informacidon que permitan conocer aspectos del contexto familiar y
sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacidn y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales y econdmicas de las
comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e infraestructura del centro escolar,
interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo, como pueden ser el nUmero de alumnos, edad,
género, conocimientos previos, necesidades de formacidn, estilos de aprendizajes e intereses de los estudiantes.

Recomendaciones de instrumentos de diagndstico: Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS

Mega tendencia: Cultura de paz, Desarrollo sustentable

Pensamiento independiente, critico, divergente, ubicuo y flexible.

Emprendedor integro y miembro activo de una sociedad.

Competencias para el aprendizaje, el manejo de la informacién, las TIC, TAC, TEP y la innovacién.
Trabajar productivamente en colaboracién virtual.

Afrontar retos complejos y solucién de problemas con creatividad e innovacion.

Perfil de los estudiantes
del siglo XXI:




Habilidades para el siglo
XXI:

Responsabilidad personal y social. Capacidad de tomar decisiones y actuar considerando aquello que
favorece el bienestar propio, de otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexién que existe entre
todos ellos.

Colaboracion. Capacidad de trabajar de forma efectiva con otras personas para alcanzar un objetivo comun,
articulando los esfuerzos propios con los de los demds.

Apropiacion de las tecnologias digitales. Capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir utilizando las
tecnologias como herramientas.

Resolucién de problemas. Capacidad de plantear y analizar problemas para generar alternativas de soluciones
eficaces y viables.

Recomendaciones para el
aula:

Invitar a que los estudiantes analicen, critiquen, defiendan, planteen preguntas del tipo 3Qué pasaria si...2 y
exploren puntos de vista alternativos.

Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el resultado de su aprendizaje
como presentaciones, videos, mapas conceptuales digitales, blocs, wikis, pod-cast, etc.

Organizar discusiones sobre temas que provoquen el pensamiento y sobre preguntas planteadas por los propios
estudiantes. Estimular el uso reciproco de preguntas como: gpor qué cree que estd sucediendo esto?, slo puede
comprobare, ssi usted perteneciera al ofro grupo de la poblacién como se sentiriag, scémo afectaria la
situacién eso que usted plantea?

Incorporar el uso de herramientas digitales que promueven una comunicacion fluida, como los juegos
educativos en lineq, las redes sociales y aplicaciones web o moviles.

Promover discusiones sobre problemas locales, nacionales o internacionales a partir de preguntas como: scémo
podemos involucrarnos o ayudar a mejorar esta situacione, sde qué forma somos responsables de lo que
ocurre?, si pudiéramos hacer un cambio scudl seria y cdmo lo hariamos?

Fomentar la participacion de los estudiantes en proyectos culturales, politicos, ambientales, a nivel del centro
educativo y la comunidad local.

Estimular que los estudiantes mantengan un blog personal en el que exponer sus puntos de vista, sus reflexiones
y aportes sobre un problema social especifico.

Competencia genérica:

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8. 1. Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién

Atributos: con pasos especificos.
8.2. Aporta puntos de vista con apertura y considera los de ofras personas de manera reflexiva.
Categorias: e Trabgja en forma colaborativa
Competencia disciplinar H4. Distingue la importancia de la ciencia y la tecnologia y su tfrascendencia en el desarrollo de su comunidad
bésica: con fundamentos filoséficos.

Competencias Docentes:

6. Construye ambientes para el aprendizaje autbnomo y colaborativo.

Acuerdo 488. 1. Complementa su formacién continua con el conocimiento y manejo de la tecnologia de la
informacién y la comunicacion.

Acuerdo 488. 2. Integra las tecnologias de la informacién y la comunicacién en el proceso de ensefanza-




aprendizaje.

e Promueve el pensamiento critico, reflexivo y creativo, a partir de los contenidos educativos establecidos,
situaciones de actualidad e inquietudes de los estudiantes.

e Motiva alos estudiantes en lo individual y en grupo, y produce expectativas de superacién y desarrollo.

e Propicia la utilizacién de la tecnologia de la informacion y la comunicacion por parte de los estudiantes para

Atributos: obtener, procesar e interpretar informacion, asi como para expresar sus ideas.
e Aplicalas tecnologias de la Informacién y la comunicacién para comunicarse y colaborar con otros docentes,
directivos y miembros de la comunidad escolar para sustentar el aprendizaje de los estudiantes.
e Utiliza distintas tecnologias, herramientas y contenidos digitales como apoyo a las actividades de ensenanza y
aprendizaje, tanto a nivel individual como en grupo.
Asignaturas, médulos y/o e Temas de Ciencias Experimentales.
sub médulos con los que e Temas de Ciencias Sociales.

se relaciona:

e Habilidades socioemocionales.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Momento
dela Recursos Estrategia de evaluacién
secuencia
didactica Actividades de ensehanza-aprendizaje
INICIO Agentes e
Tiempo | Espacio Materiales Tipoy mome.l’ﬂo S
de avaluacion de
evaluacion
Actividad 1. Pintarron, libreta, lapiceros,
El docente inicia proyectando un video en el Egorﬁza‘;r'Sz%‘;'l';%séfg&'i%%de Autoevaluacion, | El profesor,
que se trate el tema “La escasez de agua en el 30 SaldN | micréfono de diadema via coevaluaciony | el propio
Mundo”, minutos de bluetooth. heteroevaluaciéd | glumno y
https://www.youtube.com/watch2v=C- clases n. SUS
8bvFsyiSM ; logrando que el alumno redacte un companero
texto argumentativo de una cuartilla, en el que Diagndstica s,
exprese su asombro sobre la problemdtica Lista de
planteada. cotejo
Actividad 1. Plan de busqueda de la El profesor,
informacidn. Cuaderno, lapiceros, Autoevaluacién, | el propio
30 Salén pintarrén. coevaluacién vy | alumnoy
Mediante la readlizacion de un andlisis y | minutos | de heteroevaluacid | sus
reflexiones filoséficas, en el que se incluyan clases Apps sugeridas: n. companero
DESARROLL | elementos como: asombro, cuestionamiento, Email, Classroom google, s.
o racionalidad, razonabilidad, meteoroinfo (CONAGUA),

argumentacion,



https://www.youtube.com/watch?v=C-8bvFsyi5M
https://www.youtube.com/watch?v=C-8bvFsyi5M

reflexiéon, prdctica; a cerca de la problemdtica plataforma multimedia digital Formativa Lista de
de escases de agua, como elemento vital, el (youtube). Nuestra Agua. cotejo
alumno determina la importancia de éste
recurso natural en su escuela y presenta
alternativas de solucion.
De acuerdo a las necesidades del grupo, el
docente determina la forma de trabagjo,
mediante equipos o individual.
Actividad 2. Socializacidon de las propuestas 250 Salén Cuaderno, lapiceros, Autoevaluacion, | El profesor,
minutos de pintarrén. coevaluacion vy | el propio
Mediante la exposicidn de los proyectos clases heteroevaluacid¢ | alumnoy
creados por cada uno de los equipos del grupo, presentaciéon multimedia a | n. Sus
se llega al acuerdo de retomar y dirigir el mds eleccion. companero
viable. Formativa S.
Escala de
apreciacion
Actividad 1. Materializacién del proyecto Los necesarios para llevar Heteroevaluacié | El profesor,
CIERRE 250 Edificio | a cabo la actividad de n el propio
El docente solicita a los alumnos llevar a la | minutos | escolar | acuerdo al proyecto. alumno y
prictica y evaluar viabilidad del PDC Sumativa sus
seleccionado. companero
S.
Rubrica
Planeacién de la Secuencia Diddctica 3
DATOS DE IDENTIFICACION
Plantel educativo:
Grado: | Grupo: | Carrera: | | Ciclo escolar: |

Nombre del docente:

Periodo de aplicacion:

Sesiones: |

ELEMENTOS CURRICULARES

Campo disciplinar:

Humanidades

Asignatura: Filosofia Materia:

Temas de Filosofia




Eje:

Conocerse, cuidarse y promover el propio desarrollo y de oftro.

Componente:

Reflexionar sobre si mismo vy los otros.

Contenido central:

Naturaleza humana.

Contenidos especificos:

2 Qué elementos me constituyen como ser humano?2 Razdén, emociones, relacidn mente-cuerpo, identidad personal,
personalidad y sociedad.

3Los seres humanos somos buenos o malos por naturaleza? Naturaleza humana, bondad, maldad.

5 Qué tipos de amor existen? Amor erdtico, amor fraternal, amistad.

Aprendizajes esperados:

Identifica las caracteristicas gue compartimos como seres humanos que nos dan identidad personal.
Valora el papel de la razdn y los sentimientos en nuestras relaciones.

Producto esperado:

Jornadas de un diario personal en que el autor vaya reflexionando sobre su identidad personal, asi como sobre los
encuentros o conflictos entre su razén y sus sentimientos al relacionarse con los demds y cuestione esta relacion.

eLectura al grupo del diario.

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccién de informacidon que permitan conocer aspectos del contexto familiar y
sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacién y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales y econdmicas de las
comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e infraestructura del centro escolar,
interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo, como pueden ser el nUmero de alumnos, edad,
género, conocimientos previos, necesidades de formacion, estilos de aprendizajes e intereses de los estudiantes.

Recomendaciones de instrumentos de diagndstico: Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS

Mega tendencia:

Cultura de poz

Perfil de los estudiantes
del siglo XXI:

Pensamiento independiente, critico, divergente, ubicuo vy flexible.

Cualidades personales: curiosidad, iniciativa, persistencia, adaptabilidad, liderazgo, conciencia social y cultural.
Competencias para el aprendizaje, el manejo de la informacidn, las TIC, TAC, TEP y la innovacién.

Trabajar productivamente en colaboracion virtual.

Afrontar retos complejos y solucién de problemas con creatividad e innovacién.

Habilidades para la vida y el frabajo.

Capacidad para dar sentido vy significado a lo que se expresa.

Habilidades para el siglo
XXI:

e Responsabilidad personal y social. Capacidad de tomar decisiones y actuar considerando aquello que
favorece el bienestar propio, de otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexidn que existe entre
todos ellos.

e Colaboracién. Capacidad de trabajar de forma efectiva con otras personas para alcanzar un objetivo comun,
articulando los esfuerzos propios con los de los demds.

e Apropiacion de las tecnologias digitales. Capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir utilizando las
tecnologias como herramientas.

e Resolucién de problemas. Capacidad de plantear y analizar problemas para generar alternativas de soluciones
eficaces y viables.




Recomendaciones para el
aula:

e Crear oportunidades para la reflexidén sobre cémo se vinculan los contenidos curriculares con aspectos como la
eleccién vocacional, los retos actuales de la juventud o el plan de vida.

e Invitar a que los estudiantes analicen, critiquen, defiendan, planteen preguntas del tipo 3Qué pasaria si...2 y
exploren puntos de vista alternativos.

e Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el resulfado de su aprendizaje
como presentaciones, videos, mapas conceptuales digitales, blocs, wikis, pod-cast, etc.

e Reconocer a los estudiantes y celebrar con ellos toda senal que observemos de presencia de esfuerzo,
tolerancia a la frustracion, fijacidn de metas, negociacion, adaptacion al cambio e intento de mejorar sus
habilidades interpersonales.

e Incorporar el uso de herramientas digitales que promueven una comunicacion fluida, como los juegos
educativos en lineq, las redes sociales y aplicaciones web o méviles.

e Disenar situaciones de aprendizaje donde los estudiantes se enfrenten a problemas auténticos de importancia
para la vida real.

e Promover que los estudiantes realicen proyectos abiertos y complejos donde no estd dada de previo toda la
informacién requerida para la identificacién y solucidon del problema, datos que les demanden tener que
identificar el problema, recopilar y evaluar informacién relevante, asi como llegar a conclusiones y soluciones
bien razonadaos.

e Estimular que los estudiantes mantengan un blog personal en el que exponer sus puntos de vista, sus reflexiones
y aportes sobre un problema social especifico.

e Abrir espacios para compartir y expresar emociones.

Competencia genérica:

1.Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.
7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

Atributos:

1.1 Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus valores, fortalezas y debilidades.

1.2 Identifica sus emociones, las maneja de manera constructiva y reconoce la necesidad de solicitar apoyo ante una
situacidén que lo rebase.

1.5. Asume las consecuencias de sus comportamientos y decisiones.

7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,reconociendoy confrolando  sus
reacciones frente a retos y obstdculos.

Competencia disciplinar:

H1 Analiza y evalua la importancia de Ia filosofia en su formacién personal y colectiva.

Competencias Docentes:

6. Construye ambientes para el aprendizaje autbnomo y colaborativo.

Acuerdo 488. 1. Complementa su formacién contfinua con el conocimiento y manejo de la tecnologia de la informacion
y la comunicacién.

Acuerdo 488. 2. Integra las tecnologias de la informacién vy la comunicacién en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

Atributos:

e Promueve el pensamiento critico, reflexivo y creativo, a partir de los contenidos educativos establecidos,
situaciones de actualidad e inquietudes de los estudiantes.
e Motiva alos estudiantes en lo individual y en grupo, y produce expectativas de superacién y desarrollo.




Propicia la utilizacién de la tecnologia de la informacién y la comunicacién por parte de los estudiantes para

obtener, procesar e interpretar informacidén, asi como para expresar sus ideas.

Aplica las tecnologias de la Informacién y la comunicacidén para comunicarse y colaborar con otros docentes,

directivos y miembros de la comunidad escolar para sustentar el aprendizaje de los estudiantes.

Utiliza distintas tecnologias, herramientas y contenidos digitales como apoyo a las actividades de ensenanza y

aprendizaje, tanto a nivel individual como en grupo.

Asignaturas, moédulos y/o
sub médulos con los que

Temas de Ciencias Experimentales.
Temas de Ciencias Sociales.

se relaciona: o

Habilidades socioemocionales.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Momento de Recursos Estrategia de evaluacién
la secuencia
diddctica
Actividades de ensehanza-aprendizaje . Agentes e
. . . Tipo y momenio de | .
Tiempo | Espacio Medios iy instrumento de
avaluacion iy
evaluacion
INICIO Actividad 1. Redaccién de su Proyecto de vida. Pintarén, libreta, lapiceros,
El docente solicita la redaccién en su libreta de disposifivo movil, sendlador opfico. | Aytoevaluacion,
: S . micréfono de diadema via i El profesor, el
su Proyecto de Vida, con sus conocimientos 30 Salén de : coevaluaciéon y -
. . bluetooth, bocinas. ’ propio alumno
previos. minutos clases heteroevaluacion. sUs
Al azar el docente pide que compartan su Proyecto de vida, Miguel Angel Z/:om aReros
escrito. Cornejo. Diagndstica Guiop de )
El docente retroalimenta y sugiere una estructura .
observacion.
adecuada.
Actividad 1. Plan de busqueda de la El profesor, el
informacion. Cuaderno, lapiceros, Autoevaluacion, propio alumno
30 Salén de | pintarrén. coevaluacién y |y sus
Los alumnos realizan la bUsqueda de conceptos | minutos | clases heteroevaluacion. companeros.
clave para realizar su proyecto de vida, tales Apps sugeridas:
como: cambio, felicidad, virtud, verdad, libertad, Email, Classroom google, | Lista de cotejo
. . s . . . navegador, Proyecto de Vida, .
reollzoaon,. persona, convivencia romonol. y Palabra y Vida 2018. Formativa
conducta intencional, desde una perspectiva Juventud en éxtasis, Carlos
filoséfica. Cuauhtémoc Sdnchez.
3Cémo cumplir tus suenos?e, ToRo
DESARROLLO — R : _ Esquinca. : -
Actividad 2. Socializacion del proyecto de vida. 100 Salén de | Cuaderno, lapiceros, Autoevaluacion, El profesor, el
El docente solicita la grabacidn de voz del | minutos clases pintarrdn, dispositivo mévil. | coevaluacion y | propio alumno
proyecto de vida, a través del dispositivo movil, heteroevaluacién. y SUS
COMPANEros.




con la finalidad de socializarlo en grupo, con una
duracién méxima de 2 a 3 min.

Grabador de voz
predeterminado.

Formativa

Escala de
apreciacion

CIERRE

Actividad 1. Materializacién del proyecto

El docente solicita en binas la revision y mejora
del proyecto de vida de forma escrita.

El alumno presenta el audio de su proyecto final,
considerando las observaciones del docente y
companero.

Los alumnos nombran a un representante para
recopilar, generar el audio libro de los proyectos
de vida y compartir mediante el grupo en
whatsApp.

100
minutos

Edificio
escolar

Los necesarios para llevar a
cabo la actividad de
acuerdo al proyecto.

Grabador de voz
predeterminado.
whatsApp

Heteroevaluacion

Sumativa

El profesor, el
propio alumno
Yy SUs
COMPANEros.

Rubrica

Ejemplo de Planeacion Didactica semestral de la asignatura de Temas de Filosofia (Centros de Bachillerato Tecnoldgico, Estado de México).

Planeacion de la Secuencia Didactica

DATOS DE IDENTIFICACION

Plantel educativo:

Grado: |

Grupo: |

Carrera: |

| Ciclo escolar: |

Nombre del docente:

Periodo de aplicacion:

Sesiones: |

ELEMENTOS CURRICULARES

Campo disciplinar:

Humanidades

| Asignatura: |

Filosofia |

Materia:

| Temas de Filosofia

Eje:

Componente:

Contenido central:

Contenidos especificos:

e Asombro
e Cuestionamiento
e Argumentaciéon




Racionalidad
Razonabilidad
Reflexién
Préctica

-0 O o o

Identifica, analiza y propone soluciones a las necesidades bdsicas en su contexto social, mediante la
racionalidad y argumentacién.

Aprendizajes esperados:

Producto esperado: Proyecto de desarrollo comunitario (PDC)

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccién de informacidon que permitan conocer aspectos del contexto familiar y
sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacién y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales y econdmicas de las
comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e infraestructura del centro escolar,
interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo, como pueden ser el nUmero de alumnos, edad,
género, conocimientos previos, necesidades de formacion, estilos de aprendizajes e intereses de los estudiantes.

Recomendaciones de instrumentos de diagndstico: Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS

Mega tendencia: Cultura de paz, Desarrollo sustentable

Pensamiento independiente, critico, divergente, ubicuo vy flexible.

Emprendedor integro y miembro activo de una sociedad.

Competencias para el aprendizaje, el manejo de la informacion, las TIC, TAC, TEP y la innovacion.
Trabajar productivamente en colaboracidn virtual.

Afrontar retos complejos y solucidn de problemas con creatividad e innovacion.

Perfil de los estudiantes
del siglo XXI:

e Responsabilidad personal y social. Capacidad de tomar decisiones y actuar considerando aquello que
favorece el bienestar propio, de otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexién que existe entre
fodos ellos.

e Colaboracion. Capacidad de trabajar de forma efectiva con otras personas para alcanzar un objetivo comun,
articulando los esfuerzos propios con los de los demds.

e Apropiacion de las tecnologias digitales. Capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir utilizando las
tecnologias como herramientas.

e Resolucidon de problemas. Capacidad de plantear y analizar problemas para generar alternativas de soluciones
eficaces y viables.

Habilidades para el siglo
XXI:

e Invitar a que los estudiantes analicen, critiquen, defiendan, planteen preguntas del tipo sQué pasaria si...2 y
exploren puntos de vista alternativos.

e Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el resultado de su aprendizaje
como presentaciones, videos, mapas conceptuales digitales, blocs, wikis, pod-cast, etc.

¢ Organizar discusiones sobre temas que provoquen el pensamiento y sobre preguntas planteadas por los propios
estudiantes. Estimular el uso reciproco de preguntas como: gpor qué cree que estd sucediendo esto?, slo puede

Recomendaciones para el comprobare, ssi usted perteneciera al ofro grupo de la poblacidn como se sentiria2, scémo afectaria la

aula: situacion eso que usted plantea?




Incorporar el uso de herramientas digitales que promueven una comunicacion fluida, como los juegos
educativos en lineq, las redes sociales y aplicaciones web o méviles.

Promover discusiones sobre problemas locales, nacionales o internacionales a partir de preguntas como: scémo
podemos involucrarnos o ayudar a mejorar esta situacion2, sde qué forma somos responsables de lo que
ocurre?, si pudiéramos hacer un cambio gcudl seria y cdmo lo hariamos?

Fomentar la participacion de los estudiantes en proyectos culturales, politicos, ambientales, a nivel del centro
educativo y la comunidad local.

Estimular que los estudiantes mantengan un blog personal en el que exponer sus puntos de vista, sus reflexiones
y aportes sobre un problema social especifico.

Competencia genérica:

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8. 1. Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién
Atributos: con pasos especificos.
8.2. Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.
Categorias: e Trabagja en forma colaborativa
Competencia disciplinar H4. Distingue la importancia de la ciencia y la tecnologia y su trascendencia en el desarrollo de su comunidad
bdsica: con fundamentos filoséficos.

Competencias Docentes:

6. Construye ambientes para el aprendizaje auténomo y colaborativo.
Acuerdo 488. 1. Complementa su formacién continua con el conocimiento y manejo de la tecnologia de la

informacién y la comunicacion.

Acuerdo 488. 2. Integra las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el proceso de ensefanza-

aprendizaje.

Atributos:

Promueve el pensamiento critico, reflexivo y creativo, a partir de los contenidos educativos establecidos,
sifuaciones de actualidad e inquietudes de los estudiantes.

Motiva a los estudiantes en lo individual y en grupo, y produce expectativas de superacién y desarrollo.
Propicia la utilizacion de la tecnologia de la informacién y la comunicacién por parte de los estudiantes para
obtener, procesar e interpretar informacioén, asi como para expresar sus ideas.

Aplica las tecnologias de la Informacidn y la comunicacién para comunicarse y colaborar con ofros docentes,
directivos y miembros de la comunidad escolar para sustentar el aprendizaje de los estudiantes.

Utiliza distintas tecnologias, herramientas y contenidos digitales como apoyo a las actividades de ensenanza y
aprendizaje, tanto a nivel individual como en grupo.

Asignaturas, médulos y/o
sub médulos con los que
se relaciona:

Temas de Ciencias Experimentales.
Temas de Ciencias Sociales.
Habilidades socioemocionales.

Planeacion de la Secuencia Diddactica




DATOS DE IDENTIFICACION

Plantel educativo:

Grado: | Grupo: |

Carrera: | | Ciclo escolar: |

Nombre del docente:

Periodo de aplicacion:

Sesiones: |

ELEMENTOS CURRICULARES

Campo disciplinar: Humanidades | Asignatura: | Filosofia | Materia: | Temas de Filosofia
Eje:
Componente:
Contenido central:
e Cambio
e Felicidad
e Virtud
; ¢ Verdad
Contenidos especificos: e Libertad
e Redlizacion
e Persona
¢ Convivencia racional
e Conducta intencional
- . | 3. ldentifica la importancia de conocerse asi mismo en relacion a sus virfudes y adaptacion a los cambios que vive en
Aprendizajes esperados: . .
su entorno familiar y social.
Producto esperado: Plan de vida (PV)

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccion de informacidon que permitan conocer aspectos del contexto familiar y
sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacién y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales y econdmicas de las
comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e infraestructura del centro escolar,
interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo, como pueden ser el niUmero de alumnos, edad,
género, conocimientos previos, necesidades de formacion, estilos de aprendizajes e intereses de los estudiantes.

Recomendaciones de instrumentos de diagndstico: Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS

Mega tendencia:

Cultura de paz

Perfil de los estudiantes
del siglo XXI:

Pensamiento independiente, critico, divergente, ubicuo vy flexible.

Emprendedorintegro y miembro activo de una sociedad.

Competencias para el aprendizaje, el manejo de la informacioén, las TIC, TAC, TEP y la innovacion.
Trabajar productivamente en colaboracion virtual.

Afrontar retos complejos y solucidn de problemas con creatividad e innovacion.




Habilidades para el siglo
XXI:

Responsabilidad personal y social. Capacidad de tomar decisiones y actuar considerando aquello que
favorece el bienestar propio, de otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexién que existe entre
todos ellos.

Colaboracion. Capacidad de trabajar de forma efectiva con otras personas para alcanzar un objetivo comun,
articulando los esfuerzos propios con los de los demds.

Apropiacion de las tecnologias digitales. Capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir utilizando las
tecnologias como herramientas.

Resolucién de problemas. Capacidad de plantear y analizar problemas para generar alternativas de soluciones
eficaces y viables.

Recomendaciones para el
aula:

Invitar a que los estudiantes analicen, critiquen, defiendan, planteen preguntas del tipo 3Qué pasaria si...2 y
exploren puntos de vista alternativos.

Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el resultado de su aprendizaje
como presentaciones, videos, mapas conceptuales digitales, blocs, wikis, pod-cast, etc.

Organizar discusiones sobre femas que provoquen el pensamiento y sobre preguntas planteadas por los propios
estudiantes. Estimular el uso reciproco de preguntas como: spor qué cree que estd sucediendo esto?, slo puede
comprobare, ssi usted perteneciera al otro grupo de la poblacidn como se sentiria2, scémo afectaria la
situacién eso que usted plantea?

Incorporar el uso de herramientas digitales que promueven una comunicaciéon fluida, como los juegos
educativos en lineq, las redes sociales y aplicaciones web o moviles.

Promover discusiones sobre problemas locales, nacionales o internacionales a partir de preguntas como: 3cémo
podemos involucrarnos o ayudar a mejorar esta situacién?e, sde qué forma somos responsables de lo que
ocurre?, si pudiéramos hacer un cambio scudl seria y cdmo lo hariamos?

Fomentar la participacion de los estudiantes en proyectos culturales, politicos, ambientales, a nivel del centro
educativo y la comunidad local.

Estimular que los estudiantes mantengan un blog personal en el que exponer sus puntos de vista, sus reflexiones
y aportes sobre un problema social especifico.

Competencia genérica:

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8. 1. Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién

Atributos: con pasos especificos.
8.2. Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otfras personas de manera reflexiva.
Categorias: e Trabagja en forma colaborativa
Competencia disciplinar H4. Distingue la importancia de la ciencia y la tecnologia y su trascendencia en el desarrollo de su comunidad
bésica: con fundamentos filoséficos.

Competencias Docentes:

6. Construye ambientes para el aprendizaje autbnomo y colaborativo.

Acuerdo 488. 1. Complementa su formacién continua con el conocimiento y manejo de la tecnologia de la
informacién y la comunicacion.

Acuerdo 488. 2. Integra las tecnologias de la informacién vy la comunicacién en el proceso de ensenanza-




aprendizaje.

Atributos:

Promueve el pensamiento critico, reflexivo y creativo, a partir de los contenidos educativos establecidos,
situaciones de actualidad e inquietudes de los estudiantes.

Motiva a los estudiantes en lo individual y en grupo, y produce expectativas de superacién y desarrollo.
Propicia la utilizaciéon de la tecnologia de la informacién y la comunicaciéon por parte de los estudiantes para
obtener, procesar e interpretar informacion, asi como para expresar sus ideas.

Aplica las tecnologias de la Informacién y la comunicacién para comunicarse y colaborar con otros docentes,
directivos y miembros de la comunidad escolar para sustentar el aprendizaje de los estudiantes.

Utiliza distintas tecnologias, herramientas y contenidos digitales como apoyo a las actividades de ensenanza y
aprendizaje, tanto a nivel individual como en grupo.

Asignaturas, médulos y/o
sub médulos con los que
se relaciona:

Temas de Ciencias Experimentales.
Temas de Ciencias Sociales.
Habilidades socioemocionales.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Momento
dela Actividades de ensenanza-aprendizaje Recursos Estrategia de evaluacion
secuencia
didactica
INICIO Agentes e
Tiempo | Espacio Materiales Tipoy mome.r’ﬂo LB
de avaluacion de
avaluacion
Actividad 1. Pintarrén, libreta, lapiceros,
El docente inicia proyectando un video en el proyector, bocinas, equipo de Autoevaluacion,
¥ . computo, senalador opfico, . El profesor, el
que se trate el tema “La escasez de agua en el 30 Saldn | micréfono de diadema via coevaluaciony .
Mundo”, minutos de bluetooth. heteroevaluacion. | Propio
https://www.youtube.com/watch2v=C- clases alumno y sus
8bvFsyi5M ; logrando que el alumno redacte un Diagnéstica companeros.
texto argumentativo de una cuartilla, en el que .
exprese su asombro sobre la problemdtica Lista de
planteada. cotejo
Actividad 1. Plan de busqueda de la El profesor, el
informacion. Cuaderno, lapiceros, Autoevaluacién, propio
30 Salén pintarrén. coevaluacién y | alumnoy sus
Mediante la readlizacion de un andlisis y | minutos | de heteroevaluacion. | companeros.
reflexiones filosdficas, en el que se incluyan clases Apps sugeridas:
DESARROLLO | elementos como: asombro, cuestionamiento, Email, Classroom google, Lista de
., . . - meteoroinfo (CONAGUA), . .
argumentacién, racionalidad, razonabilidad, Formativa cotejo



https://www.youtube.com/watch?v=C-8bvFsyi5M
https://www.youtube.com/watch?v=C-8bvFsyi5M

plataforma multimedia digital

reflexiéon, prdctica; a cerca de la problemdtica
(youtube), Nuestra Agua.

de escases de agua, como elemento vital, el
alumno determina la importancia de éste
recurso natural en su escuela y presenta
alternativas de solucién.

De acuerdo a las necesidades del grupo, el
docente determina la forma de frabagjo,
mediante equipos o individual.

Actividad 2. Socializacion de las propuestas 250 Salén | Cuaderno, lapiceros, Autoevaluacion, El profesor, el
minutos de pintarrén. coevaluacién y | propio
Mediante la exposicion de los proyectos clases heteroevaluacion. | alumno vy sus
creados por cada uno de los equipos del presentacion  multimedia companeros.
grupo, se llega al acuerdo de retomar y dirigir el a eleccién. Formativa Escala de
mds viable. apreciacion
Actividad 1. Materializacién del proyecto Los necesarios para llevar | Heteroevaluacién | El profesor, el
CIERRE 250 Edificio | a cabo la actividad de propio
El docente solicita a los alumnos llevar a la | minutos | escolar | acuerdo al proyecto. Sumativa alumno vy sus
practica y evaluar viabilidad del PDC companeros.
seleccionado.
Rubrica
Planeacién de la Secuencia Diddctica.
DATOS DE IDENTIFICACION
Plantel educativo:
Grado: \ Grupo: \ | Carrera: | | Ciclo escolar: |
Nombre del docente:
Periodo de aplicacion:
Sesiones: |
ELEMENTOS CURRICULARES
Campo disciplinar: Humanidades | Asignatura: | Légica \ Materia: Légica
Eje: Entender e interpretar situaciones de la vida personal y colectiva.
Componente: Argumentar como practica social.
Contenido central: La argumentacién como prdctica sometida a reglas.
;:':Z’rf‘if::: e 5Qué reglas debo seguir y deben seguir los demds para resolver una diferencia de opinién?2




sPor qué etapas debemos pasar al argumentar en un didlogo que tenga como finalidad llegar a un acuerdo?
Etapas de una discusidn critica: Confrontacién, apertura, argumentacion y cierre.
Reglas de una discusion critica.

Aprendizajes
esperados:

Argumentar siguiendo las reglas de una discusion critica.
Evaluar la adecuacidn de argumentos y argumentaciones en determinados contextos y circunstancias.

Producto esperado:

Video grabacién de bosquejos de didlogos pregabados, para la elaboracién de juicio oral.

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccidn de informaciéon que permitan conocer aspectos del contexto familiar y
sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacidén y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales y econdmicas de las
comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e infraestructura del centro escolar,
interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo, como pueden ser el nUmero de alumnos, edad,
género, conocimientos previos, necesidades de formacidn, estilos de aprendizajes e intereses de los estudiantes.

Recomendaciones de instrumentos de diagndstico: Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS

Mega tendencia:

Cultura de paz

Perfil de los estudiantes
del siglo XXI:

Pensamiento independiente, critico, divergente, ubicuo y flexible.

Competencias para el aprendizaje, el manejo de la informacién, las TIC, TAC, TEP y la innovacidn.
Afronta retos complejos y solucidn de problemas con creatividad e innovacion.

Capacidad para dar sentido vy significado a lo que expresa.

Habilidades para el
siglo XXI:

Pensamiento critico. Capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer inferencias, explicar y clarificar
significados.

Apropiacién de las tecnologias digitales. Capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir utilizando las
tecnologias como herramientas.

Comunicacion. Capacidad que abarca el conocimiento de la lengua y la habilidad para utilizarla en una amplia
variedad de situaciones y mediante diversos medios.

Resoluciéon de problemas .Capacidad de plantear y analizar problemas para generar alternativas de solucion
eficaces y viables.

Recomendaciones
para el avla:

Invitar a que los estudiantes analicen, critiquen, defiendan, planteen preguntas del tipo 3Qué pasaria si...2 y
exploren puntos de vista alternativos.

Estimular la prdctica de pensar en voz alta, pidiendo a los estudiantes que expliquen cdmo resuelven un problema
o leen un fexto.

Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el resultado de su aprendizaje
como presentaciones, videos, mapas conceptuales digitales, blocs, wikis, pod-cast, etc.

Organizar discusiones sobre temas que provoquen el pensamiento y sobre preguntas planteadas por los propios
estudiantes. Estimular el uso reciproco de preguntas como: zpor qué cree que estd sucediendo esto?, slo puede
comprobare, ssi usted perteneciera al ofro grupo de la poblacidén como se sentiria2, scémo afectaria la situacion
eso que usted plantea?

Promover la investigacidén de problemas reales en las comunidades vy la discusidn al respecto.




Fomentar que cada estudiante evalle sus propios aportes y la calidad de su colaboraciéon. Como miembro del
grupo (autoevaluacidn), asi como el proceso de colaboracion del grupo en su conjunto (co-evaluacién).
Estimular el uso de las redes y las plataformas de colaboracidn para que los estudiantes resuelvan problemas
grupalmente o creen documentos compartidos.

Categorias:

Trabaja en forma colaborativa.
Piensa critica y reflexivamente.

Competencia
genérica:

6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista
de manera critica y reflexiva.
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

Atributos:

6.4 Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente vy sintética.
8.3 Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta denfro
de distintos equipos de frabaijo.

Competencia
disciplinar bdsica:

H8. Identifica los supuestos de los argumentos con los que se le trata de convencer y analiza la confiabilidad de
las fuentes de una manera critica vy justificada.

Competencias

4. Lleva ala prdctica procesos de ensenanza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e

Docentes: . A
e innovadora a su contexto institucional.
e Acuerdo 488. 1. Complementa su formacién continua con el conocimiento y manejo de la tecnologia de la
informacién y la comunicacion.
e Acuerdo 488. 2. Integra las tecnologias de la informacion y la comunicacién en el proceso de ensenanza-
aprendizgje.
Atributos: e Aplica estrategias de aprendizaje y soluciones creatfivas ante contingencias, teniendo en cuenfa las

caracteristicas de su contexto institucional, y utilizando los recursos y materiales disponibles de manera adecuada.
Utiliza la tecnologia de la informacion y la comunicacién con una aplicacion diddctica y estratégica en distintos
ambientes de aprendizaje.

5. Evalta los procesos de ensefanza y de aprendizaje

Propicia la utilizacion de la tecnologia de la informacidn y la comunicacién por parte de los estudiantes para
obtener, procesar e interpretar informacion, asi como para expresar sus ideas.

Aplica las tecnologias de la Informacién y la comunicacidon para comunicarse y colaborar con otros docentes,
directivos y miembros de la comunidad escolar para sustentar el aprendizaje de los estudiantes.

Asignaturas, moédulos
y/o sub moédulos con
los que se relaciona:

Tecnologias de la informacién y la comunicacion |.
Lectura, expresiéon oral y escrita 1.

Ingles I.

Cultura de paz.

Habilidades socioemocionales

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Actividades de ensenanza-aprendizaje Recursos Evidencia Estrategia de evaluacién




Momento de

Tipo y momento de

Agentes e

Iodslzcguincio Tiempo Espacio Materiales A lnsef\rltérlrsjzrg?):e
iddctica
Actividad 1. El equipo de alumnos se video "Juicio | Bosquejo de | Autoevaluacion, El profesor, el
reunird con el docente a efecto de revisar oral con el reporte por | coevaluacion propio
sus bosquejos de argumentos y sugerirles 60 Salén | tema: tréfico escrito. alumno y sus
correcciones, posteriormente volver a | minutos de de menores”. | Archivo de companeros.
revisar ya corregidos, dando el visto bueno clases proyector. | audio
para la grabacién definitiva. laptop. (grabacion Diagndstica Lista de
pizarrén, de voz) cotejo
Se le requiere al alumno entregue las pintarron,
evidencias en borrador, de los pasos que pupitres,
INICIO realizé para la correccion final. cuoderno
y lapiceros.
El docente revisas minusiosamente el encuesta
contenido de los bosquejos propuestos bocinas
por los alumnos, realiza y registra las Internet
observaciones pertinentes. Apps
sugeridas:
Youtube
WhatsApp
Actividad 1. Plan de bUsqueda de la Plan de
informacién BUsqueda de | Glosario de
Salén | la informacién | terminologia
El objetivo de la actividad es que el 30 de y fuentes
alumno redlice una busgueda vy | minutos | clases | electronicas Autoevaluacion, El profesor, el
evaluacién de informacidon  precisa Ciberespocio | de  consulta: coevaluacidon vy | propio
mediante una estrategia de indagacién. primarias, heteroevaluacién. | alumno vy sus
secundarias, companeros.
DESARROLLO | El docente recupera la problemdatica cuaderno,
planteada en el inicio y los alumnos se lapiceros, Formativa Lista de
hacen consientes sobre la necesidad de pizarrdn, cotejo
una estrategia de indagaciéon que le pintarron,
permita  lograr su  propdsito  de |&piz adhesivo
aprendizaje, asi como las competencias. y colores.
Apps
Tomando como referencia los estilos de sugeridas:

aprendizaje de los alumnos v la equidad




de género el docente integra equipos de

Correo

4 alumnos, con miras a que las evidencias electronico
que se soliciten sean acordes con la forma Internet
en como aprenden. Los conceptos clave Whatsapp
a investigar: reglas, opinion, dialgo,
acuerdo, debate, concenso, discusion,
pretencion, autodefensa, etapas de una
discusién critica.
Una vez integrados los equipos se asignan
las temdticas a investigar y los alumnos
realizan el llenado del Plan de BUsqueda
de la Informacién.
Para finalizar el docente y alumnos
evaltan la actividad (autoevaluacion,
coevaluacion).
Actividad 2. Indentifca y reescribe en que
momento del video: "Juicio oral con el 300 Salén Dispositivo Bosquejos Autoevaluacion, El profesor, el
tema: trafico de menores”, se muetran | minutos de movil de didlogos | coevaluacion vy | propio
elementos de los conceptos solicitados clases | Computadora | escritos, heteroevaluaciéon. | alumno vy sus
con anterioridad. grabacion companeros.
Apps de voz.

El objetivo de la actividad es que el sugeridas:
alumno adquiera la capacidad de Formativa Rubrica
diferenciar y deducir los conceptos Audacity
previamente solicitado de manera visual y Camtasia
auditva. Studio 8

Internet
El alumno edita y recorta los fragmentos Whatsapp
identificados en el video, presentandolos Facebook
en un nuevo archivo digital. Classroom de
Caracteristicas: google

Powtoon

1. Mediante un software de ediciéon de
video, el alumno grabard su voz con el
conceto solicitado, seguido del
fragmento del video que ilustre discho
concepto, con un duracidn madxima
de 3-5 min.




2. Elalumno tiene la libertad de eleccién
del software para la edicién, sin

embargo se sugiere el software:
camtancia studio, powtoon:
https://www.powtoon.com/edu-
home

El alumno con apoyo del dispositivo movil
comparte via whattsapp grupal, su video
editado, con el fin de que sean
observados y se lleve acabo la
retroalimentacion por parte de los equipos
de trabajo y catedrdtico, a través de un
comentario.

CIERRE

Actividad 1. Pregrabacion final del juicio
oral.

El objetivo de la actividad es que el
alumno, tomando en consideracidon los
elementos identificados, se encuentra
facultado para estructurar y armar su
propio juicio oral.

El alumno realiza los ensayos necesarios
previos a la grabaciéon final de su juicio
oral.

1. El alumno presenta el archivo digital
(video) al profesor, para su revision,
evaluacioén y registro en la escala.

100
minutos

Salén
de
clases

Uso de las
TIC'S,
cuaderno,
lapiceros,
pizarrdn,
pintarrén,
papel bond,
colores,
plumones,
etc.

Apps
sugeridas:

Internet
Whatsapp
Facebook
Classroom de
google
Entorno virtual
de
aprendizaje

Reflexion
(pard&frasis)

Heteroevaluacion

Sumativa

El profesor, el
propio

alumno y sus
companeros

RuUbrica



https://www.powtoon.com/edu-home/
https://www.powtoon.com/edu-home/

PLAN DE BUSQUEDA DE LA INFORMACION

1 2 3 4 5 [ 7
Aprendizajes esperados Contenido central y Caracteristicas de la °’9°""°°‘;"“ Fuentes de la | Objetivos Estrategia de aprendizaje
contenidos especificos busqueda grupa busqueda dela
lectura
L La argumentaciéon como 3Es  importante  elaborar Equipo Fuentes Cada alumno (a) debe
Argumentar siguiente las reglas de | ,rqctica sometida areglas. | bisquejos de  argumentos electrénicas | sQué anotar lo siguiente:
una discucion crifica. y . previos a la escenificacion de consulta | tengo 1. Tipo de investigacion
Evaluar  la adecuacion  de | ¢ gQué reglas  debo | fing de un juicio oral2 primariasy | que leer? (bibliogréfica o
argumentos y argumentaciones en seguir y deben seguir | ,Qué tan impoirtante son los secundarias. electrénica)
deferminados contextos 4 los demas pararesolver | gnsqyos  previos con  los sPara 2. Contenidos centrales
circunstancias. una ?ferenmo de | dialogos ya estructuradose qué lo | 3. Leerysubrayarlasideas
opinions sEs importante considerar la voy a principales  de  su
. sPor  qué etapas plgrgaon cronolégica de un leer? investigacion (usar dos
debemos pasar al | lUicio orale colores; uno para las
sPara ve sirve la sDe qué ideas principales y otros
argumentar  en  un
didlogo que tfenga | ©rganizacion de las etapas se frata la para las ideas
como finalidad llegar a | €NYN juicio oral? lectura? secundarias)
un acuerdo? 4. Glosario de términos
Cartografia conceptual: 2Qué  se desconocidos (minimo
. Etapas de una | Reglas, opinion, dialgo, acerca 15 palabras)
discusion critica: | acuerdo, debate, concenso, de este | 5. Resumen (de acuerdo
Confrontacion, discusion, pretencién, tema? con las caracteristicas
apertura, autodefensa, etapas de una de la bUsqueda)
argumentacion y | discusién critica. 6. Fuentes de
cierre. sidentificar  fuentes de informacion.
consultas confiables: 7. Modelo Cognitivo en
e Reglas  de una | primarias y secundarias? base a la metodologia
discusion crifica. constructivista de Julio
e  Criterios para la 3Qué es un archivo digital2 Pimienta.
evaluacion  de  los 3Cudl es utilidad de la
. Y . 2
argumentos: claridad, edicion qe un videos
aceptabilidad 3En qué software puedo
sensibilidad ’ al editar un video de manera
o i 2
contexto, objetividad, profgsmnol. .
relevancia. suficiencia 3Cudles son las herramientas

y coherencia.

a utilizar durante la edicién
de un video?

sDescribe el beneficio que
seobtiene como estudiante
de bachillerato tecnoldgico
en el manejo de programas
de edicién de video y audio?




Planeacion de la Secuencia Didactica.

DATOS DE IDENTIFICACION

Plantel educadtivo:

Grado: ] Grupo: \ | Carrera: | ] Ciclo escolar: ]

Nombre del docente:

Periodo de aplicacion:

Sesiones: |
ELEMENTOS CURRICULARES
Campo disciplinar: Humanidades \ Asignatura: | Logica | Materia: | Logica
Eje: Acercarse a contextos diferentes al propio, conocer y valorar de diversas maneras el mundo.
Componente: Pensar y argumentar de manera critica, creativa y responsable.
Contenido central: La argumentacion como prdctica contextualizada.
e 3Cbmo puedo saber si mis argumentos o argumentaciones son adecuados para ciertos contextos y circunstancias?
e 5Cudndoy cdémo es adecuado que apele a los sentimientos y cudndo no lo es?
Contenidos e 3Cbmo puedo saber si un argumento publicitario es falaz?
especificos: e Condiciones que debe cumplir una argumentacion para que logre su proposito.
e Tipos de auditorio.

Falacias de apelacién alos sentimientos y a las emociones y falacias en la publicidad comercial y la politica: ataque
a la persona, apelacion ala autoridad, apelacién a la misericordia, apelacién al miedo, apelacién a la ignorancia,
apelacién a la multitud.

Aprendizajes

esperados: e Evaluarla adecuacién de argumentos y argumentaciones en determinados contextos y circunstancias.

Producto esperado: ., . . . . .
e Reporte de una evaluacidon de argumentos y de argumentaciones en los que se considere si logran su propdsito, su
adecuacidén para contextos y circunstancias, y si en ellas se apela adecuadamente a emociones o sentimientos.
e Reporte de una evaluacion de mensajes publicitarios en los que detecten falacias.

e Presentacién de los reportes al grupo.

e Video grabacién de bosquejos de didlogos pregabados, para la elaboracién de juicio oral.

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccidon de informacién que permitan conocer aspectos del contexto familiar y
sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacién y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales y econdémicas de las
comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e infraestructura del centro escolar,
interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo, como pueden ser el nUmero de alumnos, edad,
género, conocimientos previos, necesidades de formacidn, estilos de aprendizajes e intereses de los estudiantes.

Recomendaciones de instrumentos de diagndstico: Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS




Mega tendencia:

Cultura de paz

Perfil de los estudiantes
del siglo XXI:

Pensamiento independiente, critico, divergente, ubicuo y flexible.

Competencias para el aprendizaje, el manejo de la informacién, las TIC, TAC, TEP y la innovacion.

Afronta retos complejos y solucidon de problemas con creatividad e innovacion.

Capacidad para dar sentido y significado a lo que expresa.

Cudlidades personales: curiosidad, iniciativa, persistencia, adaptabilidad, liderazgo, conciencia social y cultural.

Habilidades para el
siglo XXI:

Creatividad e innovacion. Capacidad para generar ideas originales que tengan valor en la actualidad, interpretar
de distintas formas las situaciones y visualizar una variedad de respuestas ante un problema o circunstancia.
Pensamiento critico. Capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer inferencias, explicar y clarificar significados.
Apropiacion de las tecnologias digitales. Capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir utilizando las
tecnologias como herramientas.

Comunicacién. Capacidad que abarca el conocimiento de la lengua vy la habilidad para utilizarla en una amplia
variedad de situaciones y mediante diversos medios.

Resoluciéon de problemas. Capacidad de plantear y analizar problemas para generar alternativas de solucion
eficaces y viables.

Colaboracién. Capacidad de trabajar de forma efectiva con otras personas para alcanzar un objetivo comudn,
articulando los esfuerzos propios con los de los demds.

Recomendaciones
para el aula:

Retar al grupo para que ideen soluciones creativas a un problema de la vida real.

Organizar frecuentemente momentos donde los estudiantes tengan que exponer sus ideas, producciones o frabajos,
y brindarles retroalimentacion sobre su desempeno.

Pedir a los estudiantes que expliquen los pasos que siguieron para resolver los problemas.

Promover que los estudiantes realicen proyectos abiertos y complejos donde no estd dada de previo toda la
informacion requerida para la identificacion y solucidon del problema, datos que les demanden tener que identificar
el problema, recopilar y evaluar informacidn relevante, asi como llegar a conclusiones y soluciones bien razonadas.
Estimular la prdctica de pensar en voz alta, pidiendo a los estudiantes que expliquen cémo resuelven un problema
o leen un texto.

Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el resulfado de su aprendizaje como
presentaciones, videos, mapas conceptuales digitales, blocs, wikis, pod-cast, etc.

Estimular el uso de las redes y las plataformas de colaboracion para que los estudiantes resuelvan problemas
grupalmente o creen documentos compartidos.

Incorporar el uso de herramientas digitales que promueven una comunicacion fluida, como los juegos educativos
en lineq, las redes sociales y aplicaciones web o mdviles.

Promover la investigacién de problemas reales en las comunidades y la discusidn al respecto.

Categorias:

Se autodetermina y cuida de si.
Piensa critica y reflexivamente.

Competencia
genérica:

1. Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.
6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista de
manera critica y reflexiva.




Atributos:

1.2 Identifica sus emociones, las maneja de manera constructiva y reconoce la necesidad de solicitar apoyo ante
una situacién que lo rebase.
6.1. Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente vy sintética.

Competencia
disciplinar bdsica:

H5. Construye, evaliua y mejora distintos tipos de argumentos, sobre su vida cotidiana de acuerdo a los principios
I6gicos.

Competencias

4. Lleva a la prdctica procesos de ensefianza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e innovadora a su

Docentes: contexto institucional.
e 5. EvalUalos procesos de ensenanza y de aprendizaje.
e Acuerdo 488. 1. Complementa su formacién continua con el conocimiento y manejo de la tecnologia de la
informaciéon y la comunicacion.
e Acuerdo 488. 2. Integra las tecnologias de la informacidén y la comunicacion en el proceso de ensefanza-
aprendizaje.
Atributos: e Aplica estrategias de aprendizaje y soluciones creativas ante contingencias, teniendo en cuenta las caracteristicas

de su contexto institucional, y utilizando los recursos y materiales disponibles de manera adecuada.

Utiliza la tecnologia de la informacién y la comunicacién con una aplicacién diddctica y estratégica en distintos
ambientes de aprendizaje.

Comunica sus observaciones a los estudiantes de manera constructiva y consistente y sugiere alternativas para su
superacion.

Aplica las tecnologias de la Informacién y la comunicacidén para comunicarse y colaborar con otfros docentes,
directivos y miembros de la comunidad escolar para sustentar el aprendizaje de los estudiantes.

Conoce las ventajas e inconvenientes de los entornos virtuales de aprendizaje frente a los sistemas escolarizados.
Genera ambientes de aprendizaje en donde se aplican con flexibilidad las tecnologias de la informacién vy la
comunicacion.

Asignaturas, modulos | ¢ Tecnologias de la informacién y la comunicacion |.
y/o sub moédulos con |e Lectura, expresion oraly escrita .
los que se relaciona: e Inglesl.
e Cultura de paz.
e Habilidades socioemocionales
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Momento de Recursos Estrategia de evaluacion
la secuencia Actividades de ensenanza-aprendizaje . Espaci . Evidencia . ~Agentese
Tiempo o Materiales avaluacion mset%TJantlcé:e
Actividad Analizar si los argumentos Video 1
planteados, en los dialogos pregrabados son los “Como Sitesis por Autoevaluacioén, | El profesor,
INICIo | idoneos  para  la  solucién  del  problema {)O Saldn hoblqr enuna escrito, una coevaluacion el propio
planteado. minut de audiencia de cuartilla. alumnoy
0s clase jucio oral”. Justificacion de Sus
S suUs argumentos,




El docente pide a los alumnos que visualicen el Video 2 "3 razonados y companero
video "Como hablar en una audiencia de jucio consejos para | fundamdentad S.
oral”, a fravés del sikguinete link: agumentar os conforme
https://www.youtube.com/watchev=EDHye7Cb mejor” algun respalfo Lista de
J7s. proyector. juridico. cotejo
laptop.
El alumno entrega una sintésis por escrito de los pizarrén,
aspectos mds sobresalientes y que el considere pintarrén,
aplicar durante la realizaciéon de juicio oral final. pupitres,
cuaderno
Como complemento para mejorar la y lapiceros.
argumentacion del alumno, el docente sugiere encuesta
visualizar el video "3 consejos para agumentar bocinas
mejor”, del aula virtual de juicios orales, en la Internet
plataforma de contenido multimedia (youtube),
el siguiente link: Apps
https://www.youtube.com/watchev=F5tGNtMhk sugeridas:
4Q, el cudl a portard consejos para argumentar
mejo. Youtube
Actividad 1. El montaje final del juicio oral.
El objetivo de la actividad es que el alumno | 300 | Saldén | Biblioteca Bosquejos  de | Autoevaluacion, | El profesor,
ponga en préctica todos los conocimientos minut de Audlforlo dlolggos coevaluacion Y el propio
adquiridos en el aula y en las diferentes 0s clase S|||c1§, mesas escrl’ros,” heteroevaluacié | alumnoy
plataformas virtuales afin de escenificar su juicio S Bocinas, grabacion  de | n. SUs ~
oral de una problemdtica real, social o de alguna Mricofonos Voz. companero
problemdtica en la que él se alla visto Computador -
involucrado y que medinate su capacida de as personales )
andlisis y argumentacién logre solucionarlo Disposifivos Formativa o
favorablemete. moviles Rubrica
DESARROLLO Cdamara de
1.El alumno ensaya sus didlogos por equip, video
permitiendose que en una escenificaciéon Tripie
participen dos equipos en un mismo delito Televisor
(equipo acusador-equipo defensor). Pantalla
Condiciones del ensayo final: Uniforme
a) Debe ser un espacio que evite escolar
distractores, ej.: biblioteca escolar. Credenciales
escolares
b) Unificar los criterios de representacion Vestuario

solemne, implica: vestuarios y otros objetos a



https://www.youtube.com/watch?v=EDHye7CbJ7s
https://www.youtube.com/watch?v=EDHye7CbJ7s
https://www.youtube.com/watch?v=F5tGNtMhk4Q
https://www.youtube.com/watch?v=F5tGNtMhk4Q

utilzar durante sU escenificacion
(computadora, bibliografia, dispositivo movil,
expediente simulado “didlogos”).

c) Contar con equipo de videgrabaciéon en
el espacio elegido para la escenificacion:
camara de video, micréfono, dispositivo movil,
espacio para el inculpado, para la defensa,

Apps
sugeridas:

Grabador de
video y audio
predetermina
do.

- - Camtasia
para la pgr’rg acusadora, pcz‘ro el Juez”o jueces, Studio 8
para el publico espectador “alumnos”. Audacity
2.Tomando en consideracion todos los WhatsApp
aprendizajes obtenidos, de manera virtual y Facebook
escolar, el alumno escenificard de manera real Email
y final, la grabacién de su juicio oral, teniendo Classroom
como publico al resto de sus compeneros de
grupo, en un madximo de tiempo de 12 a 15
minutos por juicio, contando con la presencia
del docente, quien no intervendrd, durante el
desarrollo del gjercicio escolar.
Actividad 1. Enfrega y socializacién del producto Uso de las
final (video grabaciéon de la audiencia del juicio TIC'S, Video Heteroevaluacio
oral). Saldén | cuaderno, gravacioéon de la n.
de lapiceros, escenificacion El profesor,
Los objetivos de la actividad son los siguientes: 200 clase | pizarrén, del juicio final el propio
. . minut S pintarron, alumno y
1. Qu,eﬁ.el c1ILlJ:>mno| odqulnero Io: cTopzmdod os oapel bond, sumativa SUS
andli ||<.:c1' SOT re Ie problema rfon eodo.dDe colores, compaRero
cumplimiento a los requirimientos acordados. olumones, s
CIERRE 2. Que el alumno tenga la habilidad para etfc.
disernir sobre el problema planteado. Internet
. o Proyector RUbrica
3. Que el adlumno adqguiera la habilidad de Bocinas
solucionar el problema ufiizando la Pantalla
orgumemoaon como herrom|e.n‘fo principal, proyector
el manejo del escenario, el dominio dgl tema, Computador
el control de emosiones y la capacidad de a
convencimieto que pueda tenere para Dispositivo

convenser a un auditorio.

mMovil




El alumno entrega el archivo digital de la video Apps

grabaciéon del jucio oral final, al docente para su sugeridas:
revision, andlisis, evaluacion y registro en escala.
El docente designara a un equipo de alumnos

para que redlice la compilacién de todos los Whatsapp
videos en uno solo. Facebook

Los alumnos se reunen en plenaria grupal, se Classroom de
proyecta la compilacién y entre todos realizan google

una critica constructiva de manera oral, de los Entorno virtual
ejercicios realizados, aportando sujerencias e de

ideas para la mejora en prdcticas futuras. aprendizaje.
Los alumnos socializaran de manera virtual la PAgina web

compilacién del producto final, en sus pdginas
personales de facebook y en la pdgina oficial de
la Institucion, aofin de que el material éste
disponible para sus consulta diddctica.

Ejemplo de Planeacién Diddctica semestral de la asignatura de Temas de Filosofia (Centros de Bachillerato Tecnolégico, Estado de México).

Planeacion de la Secuencia Didactica

DATOS DE IDENTIFICACION

Plantel educativo:

Grado: | Grupo: | Carrera: | | Ciclo escolar: |

Nombre del docente:

Periodo de aplicacién:

Sesiones: |
ELEMENTOS CURRICULARES
Campo disciplinar: Humanidades | Asignatura: | Filosofia | Materia: Temas de Filosofia
Eje:
Componente:

Contenido central:

Contenidos especificos: e  Asombro

e Cuestionamiento
e Argumentaciéon




Racionalidad
Razonabilidad
Reflexién
Préctica

Nje o o o

Identifica, analiza y propone soluciones a las necesidades bdsicas en su contexto social, mediante la
racionalidad y argumentacién.

Aprendizajes esperados:

Producto esperado: Proyecto de desarrollo comunitario (PDC)

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccién de informacidon que permitan conocer aspectos del contexto familiar y
sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacién y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales y econdmicas de las
comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e infraestructura del centro escolar,
interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo, como pueden ser el nUmero de alumnos, edad,
género, conocimientos previos, necesidades de formacion, estilos de aprendizajes e intereses de los estudiantes.

Recomendaciones de instrumentos de diagndstico: Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS

Mega tendencia: Cultura de paz, Desarrollo sustentable

Pensamiento independiente, critico, divergente, ubicuo vy flexible.

Emprendedor integro y miembro activo de una sociedad.

Competencias para el aprendizaje, el manejo de la informacion, las TIC, TAC, TEP y la innovacion.
Trabajar productivamente en colaboracidn virtual.

Afrontar retos complejos y solucidn de problemas con creatividad e innovacion.

Perfil de los estudiantes
del siglo XXI:

e Responsabilidad personal y social. Capacidad de tomar decisiones y actuar considerando aquello que
favorece el bienestar propio, de otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexién que existe entre
fodos ellos.

e Colaboracion. Capacidad de trabajar de forma efectiva con otras personas para alcanzar un objetivo comun,
articulando los esfuerzos propios con los de los demds.

e Apropiacion de las tecnologias digitales. Capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir utilizando las
tecnologias como herramientas.

e Resolucidon de problemas. Capacidad de plantear y analizar problemas para generar alternativas de soluciones
eficaces y viables.

Habilidades para el siglo
XXI:

e Invitar a que los estudiantes analicen, critiquen, defiendan, planteen preguntas del tipo sQué pasaria si...2 y
exploren puntos de vista alternativos.

e Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el resultado de su aprendizaje
como presentaciones, videos, mapas conceptuales digitales, blocs, wikis, pod-cast, etc.

¢ Organizar discusiones sobre temas que provoquen el pensamiento y sobre preguntas planteadas por los propios
estudiantes. Estimular el uso reciproco de preguntas como: gpor qué cree que estd sucediendo esto?, slo puede

Recomendaciones para el comprobare, ssi usted perteneciera al ofro grupo de la poblacidn como se sentiria2, scémo afectaria la

aula: situacion eso que usted plantea?




Incorporar el uso de herramientas digitales que promueven una comunicacion fluida, como los juegos
educativos en lineq, las redes sociales y aplicaciones web o méviles.

Promover discusiones sobre problemas locales, nacionales o internacionales a partir de preguntas como: scémo
podemos involucrarnos o ayudar a mejorar esta situacion2, sde qué forma somos responsables de lo que
ocurre?, si pudiéramos hacer un cambio gcudl seria y cdmo lo hariamos?

Fomentar la participacion de los estudiantes en proyectos culturales, politicos, ambientales, a nivel del centro
educativo y la comunidad local.

Estimular que los estudiantes mantengan un blog personal en el que exponer sus puntos de vista, sus reflexiones
y aportes sobre un problema social especifico.

Competencia genérica:

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8. 1. Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién
Atributos: con pasos especificos.
8.2. Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.
Categorias: e Trabagja en forma colaborativa
Competencia disciplinar H4. Distingue la importancia de la ciencia y la tecnologia y su trascendencia en el desarrollo de su comunidad
bdsica: con fundamentos filoséficos.

Competencias Docentes:

6. Construye ambientes para el aprendizaje autébnomo y colaborativo.

Acuerdo 488. 1. Complementa su formacién continua con el conocimiento y manejo de la tecnologia de la

informacién y la comunicacion.

Acuerdo 488. 2. Integra las tecnologias de la informacidén y la comunicacion en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Atributos:

Promueve el pensamiento critico, reflexivo y creativo, a partir de los contenidos educativos establecidos,
sifuaciones de actualidad e inquietudes de los estudiantes.

Motiva a los estudiantes en lo individual y en grupo, y produce expectativas de superacién y desarrollo.
Propicia la utilizacion de la tecnologia de la informacién y la comunicacién por parte de los estudiantes para
obtener, procesar e interpretar informacioén, asi como para expresar sus ideas.

Aplica las tecnologias de la Informacidn y la comunicacién para comunicarse y colaborar con ofros docentes,
directivos y miembros de la comunidad escolar para sustentar el aprendizaje de los estudiantes.

Utiliza distintas tecnologias, herramientas y contenidos digitales como apoyo a las actividades de ensenanza y
aprendizaje, tanto a nivel individual como en grupo.

Asignaturas, médulos y/o
sub médulos con los que
se relaciona:

Temas de Ciencias Experimentales.
Temas de Ciencias Sociales.
Habilidades socioemocionales.




Planeacion de la Secuencia Didactica

DATOS DE IDENTIFICACION

Plantel educativo:

Grado: | Grupo: | Carrera: | | Ciclo escolar: |

Nombre del docente:

Periodo de aplicacion:

Sesiones: |
ELEMENTOS CURRICULARES
Campo disciplinar: Humanidades | Asignatura: | Filosofia | Materia: Temas de Filosofia
Eje:
Componente:
Contenido central:
e Cambio
e Felicidad
e Virtud
3 e Verdad
Contenidos especificos: e Libertad
e Redlizacién
e Persona
e Convivencia racional
e Conducta intencional

4. |dentificala importancia de conocerse asi mismo en relacién a sus virtudes y adaptacion a los cambios que vive en

Aprendizajes esperados: . .
su entorno familiar y social.

Producto esperado: Audio Libro de Proyecto de vida (PV)

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccién de informacidén que permitan conocer aspectos del contexto familiar y
sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacidén y apoyo de los padres, v las caracteristicas sociales y econdmicas de las




comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e infraestructura del centro escolar,
interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo, como pueden ser el nUmero de alumnos, edad,
género, conocimientos previos, necesidades de formacion, estilos de aprendizajes e intereses de los estudiantes.

Recomendaciones de instrumentos de diagndstico: Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS

Mega tendencia:

Cultura de paz

Perfil de los estudiantes
del siglo XXI:

Pensamiento independiente, critico, divergente, ubicuo y flexible.

Cualidades personales: curiosidad, iniciativa, persistencia, adaptabilidad, liderazgo, conciencia social y cultural.
Competencias para el aprendizaje, el manejo de la informacidn, las TIC, TAC, TEP y la innovacién.

Trabajar productivamente en colaboracion virtual.

Afrontar retos complejos y solucién de problemas con creatividad e innovacién.

Habilidades para la vida y el frabajo.

Capacidad para dar sentido vy significado a lo que se expresa.

Habilidades para el siglo
XXI:

Responsabilidad personal y social. Capacidad de tomar decisiones y actuar considerando aquello que
favorece el bienestar propio, de otros y del planeta, comprendiendo la profunda conexidon que existe entre
todos ellos.

Colaboracion. Capacidad de trabajar de forma efectiva con otras personas para alcanzar un objetivo comun,
articulando los esfuerzos propios con los de los demds.

Apropiacién de las tecnologias digitales. Capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir utilizando las
tecnologias como herramientas.

Resolucién de problemas. Capacidad de plantear y analizar problemas para generar alternativas de soluciones
eficaces y viables.

Recomendaciones para el
aula:

Crear oportunidades para la reflexion sobre cdmo se vinculan los contenidos curriculares con aspectos como la
eleccion vocacional, los retos actuales de la juventud o el plan de vida.

Invitar a que los estudiantes analicen, critiquen, defiendan, planteen preguntas del tipo 3Qué pasaria si...2 y
exploren puntos de vista alternativos.

Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el resultado de su aprendizaje
como presentaciones, videos, mapas conceptuales digitales, blocs, wikis, pod-cast, etc.

Reconocer a los estudiantes y celebrar con ellos toda senal que observemos de presencia de esfuerzo,
tolerancia a la frustracién, fijacién de metas, negociacion, adaptacion al cambio e intento de mejorar sus
habilidades interpersonales.

Incorporar el uso de herramientas digitales que promueven una comunicaciéon fluida, como los juegos
educativos en lineq, las redes sociales y aplicaciones web o méviles.

Disenar situaciones de aprendizaje donde los estudiantes se enfrenten a problemas auténticos de importancia
para la vida real.

Promover que los estudiantes realicen proyectos abiertos y complejos donde no estd dada de previo toda la
informacién requerida para la identificacion y solucidén del problema, datos que les demanden tener que




identificar el problema, recopilar y evaluar informacién relevante, asi como llegar a conclusiones y soluciones
bien razonadas.

Estimular que los estudiantes mantengan un blog personal en el que exponer sus puntos de vista, sus reflexiones
y aportes sobre un problema social especifico.

Abrir espacios para compartir y expresar emociones.

Competencia genérica:

1.

Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.

Atributos:

1. 2. Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus valores, fortalezas y debilidades.
1. 3. Elige alternativas y cursos de accidn con base en criterios sustentados y en el marco de un proyecto de vida.

Categorias:

Se autodetermina y cuida de si

Competencia disciplinar
basica:

H1. Analiza y evalta la importancia de la filosofia en su formacién personal y colectiva.
H16. Asume responsablemente la relacidn que tiene consigo mismo, con los otros y con el entorno natural y
sociocultural mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Competencias Docentes:

6. Construye ambientes para el aprendizaje autdbnomo y colaborativo.

Acuerdo 488. 1. Complementa su formacidon continua con el conocimiento y manejo de la tecnologia de la
informacién y la comunicacion.

Acuerdo 488. 2. Integra las tecnologias de la informacién y la comunicacién en el proceso de ensenanza-
aprendizaje.

Atributos:

Promueve el pensamiento critico, reflexivo y creativo, a partir de los contenidos educativos establecidos,
siftuaciones de actualidad e inquietudes de los estudiantes.

Motiva a los estudiantes en lo individual y en grupo, y produce expectativas de superacién y desarrollo.
Propicia la utilizacion de la tecnologia de la informaciéon y la comunicaciéon por parte de los estudiantes para
obtener, procesar e interpretar informacién, asi como para expresar sus ideas.

Aplica las tecnologias de la Informacién y la comunicacién para comunicarse y colaborar con ofros docentes,
directivos y miembros de la comunidad escolar para sustentar el aprendizaje de los estudiantes.

Utiliza distintas tecnologias, herramientas y contenidos digitales como apoyo a las actividades de ensenanza y
aprendizaje, tanto a nivel individual como en grupo.

Asignaturas, médulos y/o
sub moédulos con los que
se relaciona:

Temas de Ciencias Experimentales.
Temas de Ciencias Sociales.
Habilidades socioemocionales.




ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Momento de

la secuencia Recursos Estrategia de evaluacién
diddactica
Actividades de ensehanza-aprendizaje . Agentes e
. . . Tipoy momenio de | .
Tiempo Espacio Materiales z instrumento de
avaluacion e
avaluacion
INICIO Actividad 1. Redaccién de su Proyecto de vida. Pintarrén, libreta, lapiceros,
El docente solicita la redaccion en su libreta de disposifivo movil, senalador opfico, | A toevaluacion,
) o 3 micréfono de diadema via o, El profesor, el
su Proyecto de Vida, con sus conocimientos 30 Saldon de | puetooth. bocinas coevaluaciony .
. . : : > propio alumno
previos. minutos clases heteroevaluacion. sUs
Al azar el docente pide que compartan su Proyecto de vida, Miguel Angel Zom AReros
escrito. Cornejo. Diagndstica e ’
. . Guia de
El docente retfroalimenta y sugiere una estructura Ly
observacion.
adecuada.
Actividad 1. Plan de busqueda de la Cuaderno, lapiceros, El profesor, el
informacion. pintarrén. Autoevaluacion, propio alumno
30 Salén de | Apps sugeridas: coevaluacién y | ysus
Los alumnos realizan la bUsqueda de conceptos | minutos | clases Email, Classroom google, heteroevaluacion. CoOmpaneros.
| I . | navegador, Proyecto de Vida,
clave para realizar su proyecto de wdg, tales Palabra y Vida 2018, ' '
como: cambio, felicidad, virtud, verdad, libertad, Juventud en éxtasis, Carlos Lista de cotejo
realizacion, persona, convivencia racional y Cuauhtémoc Sanchez. .1 Formativa
conducta intencional, desde una perspectiva ¢Como cumplir fus suefios?, Tono
L Lo Esquinca.
filosofica.
Actividad 2. Socializacién del proyecto de vida. 100 Salén de | Cuaderno, lapiceros, Autoevaluacion, El profesor, el
DESARROLLO | EIl docente solicita la grabacidén de voz del | minutos clases pintarrén, dispositivo movil. coevaluacion y | propio alumno
proyecto de vida, a través del dispositivo movil, heteroevaluacién. Y SUS
con la finalidad de socializarlo en grupo, con una Grabador de voz COMPANEros.
duracién mdéxima de 2 a 3 min. predeterminado. Formativa Escala de
apreciacion
Actividad 1. Materializacién del proyecto Los necesarios para llevar a | Heteroevaluacion El profesor, el
CIERRE El docente solicita en binas la revision y mejora 100 Edificio | cabo la actividad de propio alumno
del proyecto de vida de forma escrita. minutos | escolar | acuerdo al proyecto. Sumativa y SUS
El alumno presenta el audio de su proyecto final, cCompaneros.
considerando las observaciones del docente y Grabador de voz
companero. predeterminado. Rubrica
Los alumnos nombran a un representante para whatsApp
recopilar, generar el audio libro de los proyectos
de vida y compartir mediante el grupo en
whatsApp.




PLAN DE BUSQUEDA DE LA INFORMACION

1 2 3 4 5 [ 7
Aprendizajes esperados Contenido central y Caracteristicas de la Organizacién | Eyentes de la | Objetivos Estrategia de aprendizaje
contenidos especificos busqueda grupal busqueda dela
lectura
La argumentacién como 3Cudl es la finalidad de Equipo Fuentes Cada alumno (a) debe
Evaluar argumentos y dar practica de valores. conocer la argumentar? electrénicas | sQué anotar lo siguiente:
buenas razones al participar .| 2Cudl es el beneficio que de consulta | tengo 1. Tipo de investigacion
en argumentaciones.. ¢Con base en qué | gyquiero como estudiante, primariasy | que leer? (bibliogréfica o
criferios puedo evaluar | o ' manejor de manera secundarias. electrénica)
mis argumentos ylos de | corectala argumentacion? sPara 2. Contenidos centrales
los demas? sAparte de la qué lo | 3. Leerysubrayarlasideas
5Cudl eslaimportancia orgumem‘ocién oral, que voy a principole§’ de suU
del contexto en la otro tipo de argumentacion leer?2 investigacion (usar dos
argumentacién? puedo utilizar? ) .colores;. uno para las
3De qué ideas principales y otros
sQué puedo | Cartografia conceptual: se trata la para las ideas
presuponer de manera | delito, delinquir, acto social, lectura? secundarias)
legitima al | gravedad, dolo, 4, Glosario de términos
argumentar? imprudencial, y clasificaciéon 2Qué  se desconocidos (minimo
i . de delitos, claridad, acerca 15 palabras)
¢Qué  consecuencias | geeptabilidad,  sensibilidad de este | 5. Resumen (de acuerdo
sepuedenseguirdemis | o contexto, objetividad, tema? con las caracteristicas

argumentos?

Al argumentar, zqué
puedo estar diciendo
sin decirlo?

Criterios para la
evaluacién  de  los
argumentos: claridad,
aceptabilidad,

sensibilidad al

contexto, objetividad,
relevancia, suficiencia
y coherencia.

Presuposiciones.

Implicaturas
conversacionales
pragmdticas.

Mdximas de cantidad,
cualidad, relacién vy
modo.

relevancia, suficiencia vy
coherencia, presuposiciones,
pragmdtico y el lenguaje no
verbal.

sidentificar  fuentes de
consultas confiables:
primarias y secundarias?

Identificar el medio de
comunicacion y
socializacién para compartir

el cuestionario en linea:
Facebook, whatsapp,
classroom.

5Qué es un archivo digital?
sCudles son los ftipos de
archivos digitales que
puedes ocupar?

de la busqueda)

6. Fuentes de
informacion.

7. Modelo Cognitivo en
base a la metodologia
constructivista de Julio
Pimienta.




Planeacion de la Secuencia Didactica.

DATOS DE IDENTIFICACION

Plantel educadtivo:

Grado: \

Grupo: \ |

Carrera: | \ Ciclo escolar: \

Nombre del docente:

Periodo de aplicacion:

Sesiones: |

ELEMENTOS CURRICULARES

Campo disciplinar:

Humanidades | Asignatura: | Légica | Materia: Légica

Eje:

Entender e interpretar situaciones de la vida personal y colectiva.

Componente:

Argumentar como practica social.

Contenido central:

La argumentacidén como prdctica sometida a reglas.

Contenidos
especificos:

3Qué reglas debo seguir y deben seguir los demds para resolver una diferencia de opinién?

sPor qué etapas debemos pasar al argumentar en un didlogo que tenga como finalidad llegar a un acuerdo?
Etapas de una discusion critica: Confrontacién, apertura, argumentacién y cierre.

Reglas de una discusiéon critica.

Aprendizajes
esperados:

Argumentar siguiendo las reglas de una discusion critica.
e Evaluarla adecuacién de argumentos y argumentaciones en determinados contextos y circunstancias.

Producto esperado:

e Video grabacién de bosquejos de didlogos pregabados, para la elaboracién de juicio oral.

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccidon de informacién que permitan conocer aspectos del contexto familiar y
sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacidén y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales y econdmicas de las
comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e infraestructura del centro escolar,
interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo, como pueden ser el nUmero de alumnos, edad,
género, conocimientos previos, necesidades de formacidn, estilos de aprendizajes e intereses de los estudiantes.

Recomendaciones de instrumentos de diagndstico: Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS

Mega tendencia:

Cultura de paz

Perfil de los estudiantes
del siglo XXI:

Pensamiento independiente, critico, divergente, ubicuo y flexible.

Competencias para el aprendizaje, el manejo de la informacién, las TIC, TAC, TEP y la innovacion.
Afronta retos complejos y solucidn de problemas con creatividad e innovacion.

Capacidad para dar sentido vy significado a lo que expresa.

Habilidades para el
siglo XXI:

Pensamiento critico. Capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer inferencias, explicar y clarificar
significados.




Apropiacién de las tecnologias digitales. Capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir utilizando las
tecnologias como herramientas.

Comunicaciéon. Capacidad que abarca el conocimiento de lalengua y la habilidad para utilizarla en una amplia
variedad de situaciones y mediante diversos medios.

Resolucién de problemas .Capacidad de plantear y analizar problemas para generar alternativas de solucion
eficaces y viables.

Recomendaciones
para el avla:

Invitar a que los estudiantes analicen, critiquen, defiendan, planteen preguntas del tipo 3Qué pasaria si...2 y
exploren puntos de vista alternativos.

Estimular la prdctica de pensar en voz alta, pidiendo a los estudiantes que expliguen cémo resuelven un
problema o leen un texto.

Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el resultado de su aprendizaje
como presentaciones, videos, mapas conceptuales digitales, blocs, wikis, pod-cast, etc.

Organizar discusiones sobre temas que provoquen el pensamiento y sobre preguntas planteadas por los propios
estudiantes. Estimular el uso reciproco de preguntas como: gpor qué cree que estd sucediendo esto?, slo puede
comprobare, ssi usted perteneciera al ofro grupo de la poblacion como se sentiria?2, scémo afectaria la
situaciéon eso que usted plantea?

Promover la investigacién de problemas reales en las comunidades y la discusidon al respecto.

Fomentar que cada estudiante evalle sus propios aportes y la calidad de su colaboracion. Como miembro del
grupo (autoevaluacion), asi como el proceso de colaboracién del grupo en su conjunto (co-evaluacion).
Estimular el uso de las redes y las plataformas de colaboracidon para que los estudiantes resuelvan problemas
grupalmente o creen documentos compartidos.

Categorias:

Trabaja en forma colaborativa.
Piensa critica y reflexivamente.

Competencia
genérica:

6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otfros puntos de vista
de manera critica y reflexiva.
8. Participa vy colabora de manera efectiva en equipos diversos.

Atributos:

6.4 Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente vy sintética.
8.3 Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro
de distintos equipos de trabgjo.

Competencia
disciplinar bdsica:

H8. Identifica los supuestos de los argumentos con los que se le frata de convencery analiza la confiabilidad de
las fuentes de una manera critica vy justificada.

Competencias
Docentes:

4. Lleva a la practica procesos de ensenanza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e

innovadora a su contexto institucional.

Acuerdo 488. 1. Complementa su formacién continua con el conocimiento y manejo de la tecnologia de la
informacién y la comunicacién.

Acuerdo 488. 2. Integra las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el proceso de ensenanza-
aprendizaje.




Atributos:

Aplica estrategias de aprendizaje y soluciones creatfivas ante contingencias, feniendo en cuenta las
caracteristicas de su contexto institucional, y utilizando los recursos y materiales disponibles de manera
adecuada.

Utiliza la tecnologia de la informacién y la comunicacidon con una aplicacién diddctica y estratégica en distintos
ambientes de aprendizaje.

5. Evalta los procesos de ensefanza y de aprendizaje

Propicia la utilizacion de la tecnologia de la informacién y la comunicaciéon por parte de los estudiantes para
obtener, procesar e interpretar informacion, asi como para expresar sus ideas.

Aplica las tecnologias de la Informacidn y la comunicacion para comunicarse y colaborar con otros docentes,
directivos y miembros de la comunidad escolar para sustentar el aprendizaje de los estudiantes.

Asignaturas, modulos

Tecnologias de la informacién y la comunicacion I.

y/o sub modulos con
los que se relaciona:

Ingles I.
Cultura de paz.

Lectura, expresion oral y escrita |.

Habilidades socioemocionales

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Momento C,le Recursos Estrategia de evaluacién
lasecuencia | Actividades de ensefianza-aprendizaje Evidencia : T
didactica Tiempo Espacio Materiales T'pogvg‘quceigfno de instrumento de
evaluacion
Actividad 1. El equipo de alumnos se
reunird con el docente a efecto de revisar video "Juicio | Bosquejo de | Autoevaluacion, El profesor, el
sus bosquejos de argumentos y sugerirles 60 Salén oral con el reporte por | coevaluaciéon propio
correcciones, posteriormente volver a | minutos de tema: tréfico escrito. alumno vy sus
revisar ya corregidos, dando el visto bueno clases | de menores”. | Archivo de companeros.
para la grabacién definitiva. proyector. audio
laptop. (grabacion Diagndstica Lista de
Se le requiere al alumno entregue las pizarrén, de voz) cotejo
evidencias en borrador, de los pasos que pintarrén,
INICIO realizé para la correccioén final. pupitres,
cuaderno
El docente revisas minusiosamente el y lapiceros.
contenido de los bosquejos propuestos encuesta
por los alumnos, realiza y registra las bocinas
observaciones pertinentes. Internet
Apps
sugeridas:




Youtube

WhatsApp
Actividad 1. Plan de busqueda de la Plan de
informacion BUsqueda de | Glosario de
Salén | la informacién | terminologia
El objetivo de la actividad es que el 30 de y fuentes
alumno redlice una busqueda vy | minutos | clases | electréonicas Autoevaluacion, El profesor, el
evaluacién de informacién  precisa Ciberespacio | g consulta: coevaluacién vy | propio
mediante una estrategia de indagacion. primarias, heteroevaluacion. | alumno vy sus
secundarias, companeros.
El docente recupera la problemdtica cuaderno,
planteada en el inicio y los alumnos se lapiceros, Formativa Lista de
hacen consientes sobre la necesidad de pizarrén, cotejo
una estrategia de indagacion que le pintarrén,
permita  lograr su  propdsito  de |&piz adhesivo
aprendizaje, asi como las competencias. y colores.
Apps
Tomando como referencia los estilos de sugeridas:
aprendizaje de los alumnos y la equidad
DESARROLLO de género el docgnfe infegra quipos qle Correg .
4 alumnos, con miras a que las evidencias electrénico
gue se soliciten sean acordes con la forma Internet
en como aprenden. Los conceptos clave Whatsapp

a investigar: reglas, opinion, dialgo,
acuerdo, debate, concenso, discusién,
pretencion, autodefensa, etapas de una
discusion critica.

Una vez intfegrados los equipos se asignan
las temdticas a investigar y los alumnos
realizan el llenado del Plan de BUsqueda
de la Informacién.

Para finalizar el docente y alumnos
evaltan la actividad (autoevaluacion,
coevaluacién).




Actividad 2. Indentifca y reescribe en que
momento del video: "Juicio oral con el
tema: tréfico de menores”, se muetran
elementos de los conceptos solicitados
con anterioridad.

El objetivo de la actividad es que el
alumno adquiera la capacidad de
diferenciar y deducir los conceptos
previamente solicitado de manera visual y
auditva.

El alumno edita y recorta los fragmentos
identificados en el video, presentandolos
en un nuevo archivo digital.
Caracteristicas:

3. Mediante un software de edicidon de
video, el alumno grabard su voz con €l
conceto solicitado, seguido del
fragmento del video que ilustre discho
concepto, con un duracidn maxima
de 3-5 min.

4. Elalumno tiene la libertad de eleccion
del software para la edicién, sin
embargo se sugiere el software:
camtancia studio, powtoon:
https://www.powtoon.com/edu-
home

El alumno con apoyo del dispositivo movil
comparte via whattsapp grupal, su video
editado, con el fin de que sean
observados y se lleve acabo la
retroalimentacion por parte de los equipos
de trabajo y catedrdtico, a través de un
comentario.

300
minutos

Salén
de
clases

Dispositivo
mMovil
Computadora

Apps
sugeridas:

Audacity
Camtasia
Studio 8
Infernet
Whatsapp
Facebook
Classroom de
google
Powtoon

Bosquejos
de didlogos
escritos,
grabacion
de voz.

Autoevaluacion,
coevaluacion

Y

heteroevaluacion.

Formativa

El profesor, el
propio

alumno vy sus
companeros.

RUbrica



https://www.powtoon.com/edu-home/
https://www.powtoon.com/edu-home/

Actividad 1. Pregrabacion final del juicio 100 Salén | Uso de las Reflexiéon Heteroevaluacion | El profesor, el
oral. minutos de TIC’S, (pardfrasis) propio
clases | cuaderno, Sumativa alumno vy sus
El objetivo de la actividad es que el lapiceros, companeros
alumno, tomando en consideracién los pizarrén,
elementos identificados, se encuentra pintarrén,
facultado para esftructurar y armar su papel bond, Rubrica
propio juicio oral. colores,
plumones,
El alumno readliza los ensayos necesarios etc.
CIERRE previos a la grabaciéon final de su juicio
oral. Apps
2. El adlumno presenta el archivo digital sugeridas:
(video) gl profe;or, para su revision, Internet
evaluacion y registro en la escala. Whatsapp
Facebook
Classroom de
google
Entorno virtual
de
aprendizaje
Planeacion de la Secuencia Diddctica.
DATOS DE IDENTIFICACION
Plantel educativo:
Grado: \ Grupo: \ | Carrera: \ | Ciclo escolar:
Nombre del docente:
Periodo de aplicacion:
Sesiones: |
ELEMENTOS CURRICULARES
Campo disciplinar: | Humanidades | Asignatura: | Légica \ Materia: Légica




PLAN DE BUSQUEDA DE LA INFORMACION

y coherencia.

a utilizar durante la edicion
de un video?

sDescribe el beneficio que
seobtiene como estudiante
de bachillerato tecnoldgico
en el manejo de programas
de ediciéon de video y audio?

1 2 3 4 5 [ 7
Aprendizajes esperados Contenido central y Caracteristicas de la Organizacién | Eyentes de la | Objetivos Estrategia de aprendizaje
contenidos especificos busqueda grupal busqueda dela
lectura
L La argumentaciéon como 3Es  importante  elaborar Equipo Fuentes Cada alumno (a) debe
3. Argumentar siguiente 1as reglas | prqctica sometida areglas. | bisquejos de  argumentos electrénicas | :Qué anotar lo siguiente:
de una discucion crifica. . previos a la escenificacion de consulta | tengo 8. Tipo de investigacion
4. Evaluar la  adecuacidn de | ¢ 2Qué reglas  debo | finy ge un juicio oral? primariasy | que leer? (bibliogréfica o
argumentos y argumentaciones seguir y deben seguir | ,Qué tan impoirtante son los secundarias. electrénica)
en determinados contextos 'y los demas pararesolver | gnsayos  previos con  los sPara . Contenidos centrales
circunstancias. una diferencia  de | giglogos ya estructurados? qué lo | 10. Leery subrayarlasideas
opinion? sEs importante considerar la voy a principales  de  su
e sPor qué efapas Fjgrgciénlecronolégico de un leer2 invles’rigocién (usar ollos
juicio oral? colores; uno para las
gfg%i;neismr po:r::r U('],]l gPoro. que sirve la sDe qué ideas principales y.oTros
didlogo que tenga | ©rganizacion de las etapas se trata la para .Ios ideas
como finalidad llegar a | €N YN jvicio oral? lectura? secunc.zlonos) o
un acuerdo? 11. Glosario de férminos
Cartografia conceptual: 2Qué se desconocidos (minimo
. Etapas de una | Reglas, opinion, dialgo, acerca 15 palabras)
discusiéon critica: | acuerdo, debate, concenso, de este | 12. Resumen (de acuerdo
Confrontacion, discusion, pretencién, tema? con las caracteristicas
apertura, autodefensa, etapas de una de la bUsqueda)
argumentacion y | discusién critica. 13. Fuentes de
cierre. sidentificar  fuentes de informacion.
consultas confiables: 14. Modelo Cognitivo en
i (nglog’ $e una | primarias y secundarias? base a la metodologia
Iscusion critica. constructivista de Julio
e  Criterios para la gQué esun or(;_hivo digitale Pimienta.
evaluacion  de  los gC.ug’l s Uh“,dod de la
argumentos: claridad, edicion C,je un video?
aceptabilidad, 3E’7 que §oﬂwore puedo
sensibilidad al edlfor.un video de manera
contexto, objetividad, | Profesional? ,
relevancia, suficiencia 3Cudles son las herramientas

Eje:

Acercarse a contextos diferentes al propio, conocer y valorar de diversas maneras el mundo.

Componente:

Pensar y argumentar de manera critica, creativa y responsable.

Contenido central:

La argumentaciéon como prdctica contextualizada.

Contenidos N
especificos:

5sComo puedo saber si mis argumentos o argumentaciones son adecuados para ciertos contextos vy
circunstancias?




5Cudndo y cdmo es adecuado que apele alos sentimientos y cudndo no lo es?

5COmo puedo saber si un argumento publicitario es falaz?

Condiciones que debe cumplir una argumentacion para que logre su propodsito.

Tipos de auditorio.

Falacias de apelacion a los sentimientos y a las emociones y falacias en la publicidad comercial y la politica:
atague ala persona, apelacién a la autoridad, apelacion ala misericordia, apelacion al miedo, apelaciéon ala
ignorancia, apelacion a la multitud.

Aprendizajes
esperados:

Evaluar la adecuacion de argumentos y argumentaciones en determinados contextos y circunstancias.

Producto esperado:

Reporte de una evaluacién de argumentos y de argumentaciones en los que se considere silogran su
propodsito, su adecuacion para contextos y circunstancias, y si en ellas se apela adecuadamente a emociones
o sentimientos.

Reporte de una evaluacion de mensajes publicitarios en los que detecten falacias.
Presentacién de los reportes al grupo.

Video grabacién de bosquejos de didlogos pregabados, para la elaboracion de juicio oral.

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccién de informacién que permitan conocer aspectos del contexto familiar y
sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacion y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales y econdmicas de las
comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e infraestructura del centro
escolar, interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo, como pueden ser el nUmero de
alumnos, edad, género, conocimientos previos, necesidades de formacidn, estilos de aprendizajes e intereses de los estudiantes.
Recomendaciones de instrumentos de diagndstico: Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS

Mega tendencia:

Cultura de paz

Perfil de los estudiantes
del siglo XXI:

Pensamiento independiente, critico, divergente, ubicuo y flexible.

Competencias para el aprendizaje, el manejo de la informacién, las TIC, TAC, TEP y la innovacion.

Afronta retos complejos y solucidon de problemas con creatividad e innovacion.

Capacidad para dar senfido y significado a lo que expresa.

Cudlidades personales: curiosidad, iniciativa, persistencia, adaptabilidad, liderazgo, conciencia social y cultural.

Habilidades para el
siglo XXI:

Creatividad e innovacién. Capacidad para generar ideas originales que tengan valor en la actualidad,
interpretar de distintas formas las situaciones y visualizar una variedad de respuestas ante un problema o
circunstancia.

Pensamiento critico. Capacidad de interpretar, analizar, evaluar, hacer inferencias, explicar y clarificar
significados.

Apropiacién de las tecnologias digitales. Capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir utilizando las
tecnologias como herramientas.

Comunicacién. Capacidad que abarca el conocimiento de la lengua vy la habilidad para utilizarla en una
amplia variedad de situaciones y mediante diversos medios.




Resolucién de problemas. Capacidad de plantear y analizar problemas para generar alternativas de solucion
eficaces y viables.

Colaboraciéon. Capacidad de trabajar de forma efectiva con ofras personas para alcanzar un objetivo comun,
articulando los esfuerzos propios con los de los demds.

Recomendaciones
para el aula:

Retar al grupo para que ideen soluciones creativas a un problema de la vida real.

Organizar frecuentemente momentos donde los estudiantes tengan que exponer sus ideas, producciones o
trabajos, y brindarles retroalimentaciéon sobre su desempeno.

Pedir a los estudiantes que expliquen los pasos que siguieron para resolver los problemas.

Promover que los estudiantes realicen proyectos abiertos y complejos donde no estd dada de previo toda la
informacion requerida para la identificacidon y solucidon del problema, datos que les demanden tener que
identificar el problema, recopilar y evaluar informaciéon relevante, asi como llegar a conclusiones y soluciones
bien razonadas.

Estimular la préctica de pensar en voz alta, pidiendo a los estudiantes que expliqguen cdémo resuelven un
problema o leen un texto.

Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el resultado de su aprendizaje
como presentaciones, videos, mapas conceptuales digitales, blocs, wikis, pod-cast, etc.

Estimular el uso de las redes y las plataformas de colaboracién para que los estudiantes resuelvan problemas
grupalmente o creen documentos compartidos.

Incorporar el uso de herramientas digitales que promueven una comunicacién fluida, como los juegos
educativos en lineq, las redes sociales y aplicaciones web o moviles.

Promover la investigacion de problemas reales en las comunidades vy la discusidn al respecto.

Categorias:

Se autodetermina y cuida de si.
Piensa critica y reflexivamente.

Competencia
genérica:

1. Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.
6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista
de manera critica y reflexiva.

Atributos:

1.2 Identifica sus emociones, las maneja de manera constructiva y reconoce la necesidad de solicitar apoyo
ante una situacion que lo rebase.
6.1. Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente vy sintética.

Competencia
disciplinar bdsica:

H5. Construye, evalUa y mejora distintos tipos de argumentos, sobre su vida cotidiana de acuerdo alos principios
l6gicos.

Competencias
Docentes:

4. Lleva a la practica procesos de ensenanza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e innovadora a su
contexto institucional.

5. Evalua los procesos de ensenanza y de aprendizaje.

Acuerdo 488. 1. Complementa su formacién continua con el conocimiento y manejo de la tecnologia de la
informaciéon y la comunicacion.

Acuerdo 488. 2. Integra las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el proceso de ensenanza-
aprendizgje.




Atributos:

Aplica estrategias de aprendizaje y soluciones creatfivas ante confingencias, teniendo en cuenta las
caracteristicas de su contexto institucional, y utilizando los recursos y materiales disponibles de manera
adecuada.

Utiliza la tecnologia de la informacion y la comunicacion con una aplicacion diddctica y estratégica en distintos
ambientes de aprendizaje.

Comunica sus observaciones a los estudiantes de manera constructiva y consistente y sugiere alternativas para
sU superacion.

Aplica las tecnologias de la Informacién y la comunicacién para comunicarse y colaborar con otros docentes,
directivos y miembros de la comunidad escolar para sustentar el aprendizaje de los estudiantes.

Conoce las ventajas e inconvenientes de los entornos virtuales de aprendizaje frente alos sistemas escolarizados.
Genera ambientes de aprendizaje en dédnde se aplican con flexibilidad las tecnologias de la informacién vy la

comunicacion.

Asignaturas,
y/o sub moéddulos con
los que se relaciona:

modulos

Ingles I.
Cultura de paz.

Habilidades socioemocionales

Tecnologias de la informacién y la comunicacién I.
Lectura, expresion oral y escrita |.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Momento de la Recursos Estrategia de evaluacién
secuencia Actividades de ensenanza-aprendizaje _ Espaci . Evidencia B ~rgeniess
Tiempo o Materiales avaluacion mz\r/%rlrl]znctg:e
Actividad 1. Andlizar si los argumentos
planteados, en los dialogos pregrabados son Video 1 Sitesis por Autoevaluacion, | El profesor,
los idoneos para la solucidon del problema 60 Salén "Como escrito, una coevaluacién el propio
planteado. minuto de hablar en una cuartilla. alumnoy
S clase | audiencia de | Justificacién de sus
El docente pide a los alumnos que visualicen S jucio oral”. sus argumentos, companero
el video “*Como hablar en una audiencia de Video 2 “3 razonados y .
jucio oral", a través del sikguinete link: consejos para | fundamdentad
INICIO | hitps://www.youtube.com/watch2v=EDHye7 agumentar os conforme Lista de
CbJ7s. mejor” algun respalfo cotejo
proyector. juridico.
El alumno entrega una sintésis por escrito de laptop.
los aspectos mds sobresalientes y que el pizarrén,
considere aplicar durante la realizacion de pintarrén,
juicio oral final. pupitres,
cuaderno
y lapiceros.



https://www.youtube.com/watch?v=EDHye7CbJ7s
https://www.youtube.com/watch?v=EDHye7CbJ7s

DESARROLLO

Como complemento para mejorar la encuesta

argumentacion del alumno, el docente bocinas

sugiere visualizar el video "3 consejos para Internet

agumentar mejor”, del aula virtual de juicios

orales, en la plataforma de contenido Apps

multimedia (youtube), el siguiente link: sugeridas:

https://www.youtube.com/watchev=F5tGNt

Mhk4Q, el cudl a portard consejos para Youtube

argumentar mejo.

Actividad 1. El montaje final del juicio oral. 300 Salén | Biblioteca Bosquejos de | Autoevaluacién, | El profesor,
minuto de Auditorio didlogos coevaluacién vy | el propio

El objetivo de la actividad es que el alumno S clase | Sillas, mesas escritos, heteroevaluacié | alumnoy

ponga en prdctica todos los conocimientos S Bocinas, grabacion  de | n. SUsS

adquiridos en el aula y en las diferentes Mricofonos vVOzZ. companero

plataformas virtuales afin de escenificar su Computador S.

juicio oral de una problemdtica real, social o as personales

de alguna problemdtica en la que él se alla Dispositivos Formativa

visto involucrado y que medinate su moviles Rubrica

capacida de andlisis y argumentacion logre
solucionarlo favorablemete.

3. El adlumno ensaya sus didlogos por equip,
permitiendose que en una escenificacion
participen dos equipos en un mismo delito
(equipo acusador-equipo defensor).

Condiciones del ensayo final:

d) Debe ser un espacio que evite

distractores, ej.: biblioteca escolar.

e) Unificar los criterios de representacion
solemne, implica: vestuarios y ofros
objetos a utilzar durante su escenificacion
(computadora, bibliografia, dispositivo
movil, expediente simulado "didlogos”).

f)  Contar con equipo de videgrabacién en
el espacio elegido para la escenificacion:
camara de video, micréfono, dispositivo
movil, espacio para el inculpado, para la

Cdmara de
video

Tripie

Televisor
Pantalla
Uniforme
escolar
Credenciales
escolares
Vestuario

Apps
sugeridas:

Grabador de
video y audio
predetermina
do.

Camtasia
Studio 8



https://www.youtube.com/watch?v=F5tGNtMhk4Q
https://www.youtube.com/watch?v=F5tGNtMhk4Q

defensa, para la parte acusadora, para el Audacity
juez o jueces, para el publico espectador WhatsApp
“alumnos”. Facebook
. L Email
4. Tomando en consideracidn todos los
. . . Classroom
aprendizajes obtenidos, de manera virtual
y escolar, el alumno escenificard de
manera real y final, la grabacion de su
juicio oral, teniendo como publico al resto
de sus compeneros de grupo, en un
mdximo de tiempo de 12 a 15 minutos por
juicio, contando con la presencia del
docente, quien no intervendrd, durante el
desarrollo del gjercicio escolar.
Actividad 1. Entrega vy socializacion del Uso de las
producto final (video grabacidon de la TIC’S, Video Heteroevaluacié
audiencia del juicio oral). Salén | cuaderno, gravacién de la n.
de lapiceros, escenificacion El profesor,
Los objetivos de la actividad son los siguientes: 200 clase | pizarrén, del juicio final el propio
. . minuto S pintarrén, alumnoy
4, Qusa”el alumno adquiera la capacidad s oapel bond, sumativa sUS
andlitica sc_)bre el problema plg.n‘r_eodo. colores, Companero
De cumplimiento a los requirimientos
dados. plumones, S
acor etc.
5. Que el alumno tenga la habilidad para Internet
disernir sobre el problema planteado. Proyector Rubrica
. - Bocinas
CIERRE | 4. Que el alumno adquiera la habilidad de Pantalla
solucionar el problema uhhzondg la proyector
orgumen’roaon como herromlenfo Computador
principal, el manejo del escenario, el a
dominio del _‘remo, el control de_emomones Dispositivo
y la capacidad de convencimieto que mévil
pueda tenere para convenser a un
auditorio. Apps
. . sugeridas:
El alumno entrega el archivo digital de la
video grabacidon del jucio oral final, al
docente para su revisién, andlisis, evaluacion Whatsapp

y registro en escala.

Facebook




El docente designara a un equipo de alumnos Classroom de

para gue redlice la compilacion de todos los google
videos en uno solo. Entorno virtual
Los alumnos se reunen en plenaria grupal, se de

proyecta la compilacién y entre todos aprendizaje.
realizan una critica constructiva de manera PAgina web

oral, de los ejercicios realizados, aporfando
sujerencias e ideas para la mejora en
prdcticas futuras.

Los alumnos socializaran de manera virtual la
compilacién del producto final, en sus
pdginas personales de facebook y en la
pdgina oficial de la Institucién, afin de que el
material éste disponible para sus consulta
diddctica.

Material de apoyo para el Anexo 1

(A) Ejemplos de preguntas que puede emplear el profesor para conducir una Comunidad de investigacion

Intencién Pregunta

¢Qué quieres decircon...?, ¢ estas diciendo que..?, ; como estas usandolapalabra..?, s podriasdarunejemplode..?, ¢ alguientiene
Clarificar una pregunta para..?

¢Piensas que es una pregunta apropiada?, ¢en qué grado es relevanteesapregunta?,¢,quésupone esapregunta?,;,como nos va a

Preguntar sobre las ayudar esa pregunta?

preguntas




Sondear los
supuestos

¢ Qué se esta presuponiendo aqui?, ¢ el supuesto esta
justificado?, ¢ por qué alguien supondria esto?, ¢hay algin supuesto en esta pregunta?

Explorar razones y
evidencias

¢ Cual seria un ejemplo/contragjemplo para ilustrar tu idea?,

¢cudles sontusrazones para deciresto?, ¢ estas en acuerdo consus razones?, ¢ esa evidencia es buena?, ¢,con qué criterio formulas
esejuicio?, ¢ piensas que esa fuente esunaautoridad

apropiada?

Inferir
implicaciones y
consecuencias

¢ Qué se infiere de lo que dices?, ¢ cudles serian las consecuencias de comportarse asi?,  ¢estas preparado para
aceptar esas consecuencias?, ¢en este caso podrias estar sacando conclusiones apresuradas?

(B) Ejemplos de preguntas para conducir la discusion y habilidad que promueven

Habilidades

Preguntas

Brindar puntos de vista

¢ Cudl es tu postura sobre este tema? ¢ Qué piensas sobre esto?
¢Alguien tiene otro punto de vista?

Brindar alternativas

¢ Dequé otromodo puedepensarse esto?¢ Seteocurreotra
manerade pensar sobre este tema,aunque noseatupropio punto de vista?

¢Puedesaclararunpocomasloquequieresdecir? ¢ Alguien puedeaclararunpocosobreloqueseestadiciendo?

Clarificar
¢Puedesdecirlomismo,pero conotraspalabras? ¢ Alguien puede decirestode unaformadiferente paraver sipodemos entenderlo mejor? Lo
quehasdicho, ¢lodicesde nuevo, pero
Reformular en breve?
Inferir Deloqueestasdiciendo¢ teparecequesesigueque..? Sifueraasi,
¢tendria que ser verdad también que..?
Definir Despuésdetodoloquehemosdiscutido, ¢alguienpuededecir qué es..? ¢ Puedes decir qué entiendes por..?

Detectar supuestos

¢ Estassuponiendoque..? Para poder decireso,¢,quénecesitas decir primero? Aldeciresto, ¢ estas dandoalgoporhecho?

Dar razones

¢Porqué piensaseso? ¢, Quéte hace pensareso? ¢ Porquéte parece que eso esta bien?




Proyectar ideales de yo

¢ Tegustaria ser siempre deese modo? ¢ Como tegustaria ser cuando seas grande?

Proyectar ideales de mundo

¢ Comotegustariaque fueraelmundoenelfuturo? ¢ Te gustariavivirenun mundo que fuera..?

Desarrollo de la empatia

¢ Comotesentiriassiestuvieras enellugardeesa persona?
¢ Como te parece que verias el mundo si fueras..?

Detectar falacias

¢ Teparecequeloquedicesseapoyarealmenteenunarazdn? Siotra personatecontestaradeesamanera, ¢loaceptarias?

Brindar ejemplos

¢ Porejemplo? ¢ Alguienpuede darunejemplodeloque seesta diciendo?

Brindar contraejemplos

¢Puedes mencionaralgunasituacién enlaque esonose cumpla? ¢ Alguien puede dar un ejemplodelo contrariode lo que esté
sosteniendo?

Detectar ambigiiedad o
vaguedad

¢Puedes decir con més claridad qué entiendes por esa palabra?
¢ Esapalabratienemasdeunsignificado? ¢ Esoquedicessdlo se puede interpretar de una manera?

Considerar medios y fines

Paralograreso, ¢ convienehaceresto? ¢ Esesalamejormanerade lograrlo?

Prever consecuencias

Sipasara eso,¢ pasaria algomas? Sidices eso,¢,quévaapasar? Si se acepta lo que dices, ¢ qué podria ocurrir?

Tener congruencia entre
creencias y acciones

¢ Creesqueesoquediceseslomejor? ; Hacesesoqueestas diciendo?

Compara o diferenciar

¢En qué se parecen y en que se diferencian los x de los y?

Emplear analogias

¢Con qué compararias lo que estas diciendo?

Identificar intenciones

¢Para qué dices eso? ¢ Qué pretendes al decirlo?




(C) Ejemplos depreguntas paraevaluar eldesempefioindividual y grupal
¢ Hicimos preguntas relevantes?
¢ Construimos con base en las ideas de los demés?
¢Aceptamos las criticas?
¢ Escuchamos puntos de vista diferentes a los nuestros?
¢Queriamos escuchar puntos de vista diferentes a los nuestros?
¢ Pedimos la palabra para hablar?
¢ Respetamos los turnos para hablar?
¢Fundamentamos nuestras opiniones con buenas razones?
¢ Proporcionamos ejemplos y contraejemplos?
¢ Tratamos de descubrir presuposiciones en lo que se decia?
¢ Hicimos juicios evaluativos equilibrados?

¢ Dirigimos nuestros comentarios a los demas compafieros?

(D) Ejemplos de preguntas paraevaluar los aprendizajes
¢ Qué se llevan de la discusién que acabamos de tener?
¢Les aclaré algo la discusion?
¢ Entendieron algo que antes no habian entendido?
¢ Se van con ideas nuevas o diferentes acerca de lo que discutimos hoy?
¢ Se dieron cuenta de algo con esta discusion?
¢ Qué les gustaria que abordaramos la siguiente clase?
¢Huboalgoquelesllamélaatencion olossorprendio?
¢ Hay alguna idea que hayan modificado con la discusion?
¢ Pueden ahora hacer algo que antes no podian hacer?

¢ Se llevan alguna pregunta en especial?



Ejemplo de Lista de cotejo de evaluacion formativa

ACTIVIDADES Si [ No | Evaluacion
Apertura
1. Desarrollé evaluacién diagnéstica. Coevaluacion
2. Particip6 en la lluvia de ideas. Coevaluacion
Desarrollo

3.Participéen lalluviade ideasaportando yjustificando susideasacercade lo que hay dentro de la caja.

Autoevaluacién

4.Realiz6lalecturadeltexto “Elescarabajo enlacaja’y planteatres preguntas en torno a lalectura.

Coevaluacion

5.Participéenlaelaboracion deunapreguntagrupalyenladiscusionde esta.

Heteroevaluacion

6.Redactd untexto en el que explicalarelacién dellenguaje conel mundoy el sentido.

Heteroevaluacion

7. Escribié en su libreta las ideas principales del texto “Tradiciones vemos, cosmovisiones no sabemos”.

Coevaluacion

8. Particip6 en el Plan de Discusién 1 de la lectura “Tradiciones vemos, cosmovisiones no sabemos”.

Heteroevaluacion

9. Respondi6 el ejercicio 3de lalectura “Tradiciones vemos, cosmovisiones no sabemos”.

Heteroevaluacion

10. Respondi6 las preguntas de autoevaluacién.

Autoevaluacién

11. Participd dando respuesta alas cuestiones sobre la resefiade la pelicula “Matrix”.

Autoevaluacién

12. Realizé microensayo sobre “el cerebro en una cubeta”.

Heteroevaluacion

13. Analizé lapregunta ¢ Larealidad estalcomolapercibimosoloque vemos es simple apariencia? Con base enla
discusion planteada.

Coevaluacion

14.Particip6 en la recuperacion delos elementos dela sesion anterior.

Coevaluacion

15. Analizd lalectura e infirié los supuestos en el Mito de la Caverna de Platén y su analogia con larealidad y laapariencia
expuestaenlapelicula
“Matrix”.

Coevaluacion

16. Participa enladiscusion entorno alos problemas planteados porla Matrix y por el mito de lacaverna.

Heteroevaluacion

17. Redact6 un texto en el que aplicd y propuso la medida en que lostemas revisados ayudanalaspersonas aidentificarlarealidad delo
quenoesreal.

Heteroevaluacion




Cierre

18. Examina sus propios argumentos a través de su autoevaluacion.

Autoevaluacién

19. En equipos, desarrolla el collage.

Coevaluacion

20. En equipo, presenta y justifica el collage.

Heteroevaluacion

ACTIVIDADES MINIMAS REQUERIDAS (80%)

16

TOTAL ACTIVIDADES REALIZADAS

¢ TENGO DERECHO A EVALUACION?




EJEMPLO DE RUBRICA DE COLLAGE

Categoria Destacado Bueno Suficiente Insuficiente
El uso apropiado del espacio para | Parece tener demasiado Parece no estar terminada, tiene | No esta
Uso del crear una interpretacién del | trasfondo o estar sobrecargada, | mucho espacio vacio o no hay | terminado, tiene pocas imagenes,
Espacio tema. Los objetos estan | noselogra una interpretacion balance entre el primer plano y | no se logra la interpretacion del
colocados para | global del tema. el trasfondo, no se logra una tema.

crearelmejorefecto.

interpretacion adecuada del
tema.

La idea principal del tema no es

La idea principal del tema no
se percibe. Nohay suficiente

Eltema es claro y bien enfocado. | La idea principal del tema es algo | clara. Parece haber poca informacion que no
Se destaca la idea principal y es | clara, se necesita  mayor | informacion recopilada .
Enfoque de la principat’y . - y P permita comprender
: - respaldada con informacion de apoyo. y desordenada.
informacion | . y eltema.
informacidn detallada.
Las ilustraciones son ordenadas y | Las ilustraciones no son . . . .
. . . , Las ilustraciones no son ordenadas | Las ilustraciones son pocas y no
precisas, se combinan ordenadas niprecisosy

Composicién

perfectamente con el tema lo que
permite la comprension global del
tema.

rara vez se combinan con el tema
paramejorarla comprension del
tema.

no permiten el
entendimiento del tema de forma
general.

ordenadas no se percibe
conexion con el tema a trabajar.

La exposicion del collage es

La exposicion delcollage

En la exposicion del  collage

Enlaexposicion demuestra

Exposicion | coherente y atractiva, demuestra | demuestra el conocimiento del el alumno demuestra deficiencias . S
7 o L serias deficiencias enla
la apropiacion del aprendizaje esperado en los conceptosdel aprendizaje 9 S
D comprension del aprendizaje
aprendizajeesperado esperado.
esperado.
Demuestra reqular relacion entre Demuestra pocoingenio en el | Demuestra nuloingenioenel
Demuestra congruencia entre el . . g . uso del material y la relacion uso del material y la relacion
U el ingenio del material con el tema
- material visual y el tema que se con eltema que se con el tema que se expone.
Creatividad que se expone.

expone.

expone.




EJEMPLO DE RUBRICA DE CUADRO COMPARATIVO

Aspectos a . .
P Destacado Bueno Suficiente Deficiente
evaluar
. . Faltan algunos criterios Enuncian sdélo algunos criterios . .
Identifica todos los criterios de . ; . No enuncia los criterios de
Elementos a - esenciales para la esenciales para la comparacion -
comparacion. o comparacion.
comparar comparacion.

Caracteristicas

Las caracteristicas elegidas son

Las caracteristicas elegidas no
son suficientes

Las caracteristicas elegidas son las
minimas.

No enuncia las
caracteristicas a comparar.

suficientes ypertinentes.

Identifica de manera

claray precisa las Identifica las Identifica algunas de lassemejanzas | No identifica las semejanzas
Identificacion de | semejanzas y semejanzas y y diferencias entre los elementos ydiferencias
semejanzasy diferencias entre los | diferencias entre los | comparados. de los elementos

diferencias

elementos comparados.

elementos comparados.

comparados.

Presentacion del
esquema

La entrega fue hecha en
tiempoy forma, con limpieza y
en el formato pre
establecido.

La entrega fue hecha en
tiempoy forma, no fue en el
formato pre
establecido.

La entrega no fe hecha en tiempoy
forma pero respeto el formato y con
limpieza.

La entrega no fue hecha en
tiempo y forma, ademéas no
se dio en el formato pre
establecido por el docente.




EJEMPLO DE GUIA DE OBSERVACION PARA COMUNIDADES DE INVESTIGACION

INDICADORES Experto

Capacitado

Aprendiz

Requiere
apoyo

HABILIDADES

Capacidad deleeruntextoenvozaltacon adecuada entonacion.

Capacidad de comprender las ideas fundamentalesdeltextoylaestructuradeesas ideas.

Capacidad de entablar un dialogo con el texto, formulando preguntas y explorando y
desarrollando desde la propia perspectiva las ideas que en él aparecen.

OBSERVACION

Lee envozalta y entona adecuadamente.

Lee en dias sucesivos los parrafos relacionados con eltema en discusion.

Lee ejercicios y planes de dialogo.

Lee textos alternativos que complementan el tema que se esté discutiendo.

Formula preguntas pertinentes y relevantes que muestren un interés personal por el tema.

Responde a preguntas sobre aspectos concretos del texto.

Identifica las ideas principales.

Explica el significado de los conceptos.

Formula preguntas que guardan relacion con el tema.

VALORACION

Secuestionacuales sonlascaracteristicas de los personajes de la narracién | eida y/o qué
opinionmanifiestan en la narracionsobre el tema que se discute.

Formula  preguntas de  progresiva generalidad, complejidad y abstraccion.

Define los conceptos que se abordan.

Explora coincidencias, semejanzas, diferencias, contradicciones.

Relacionahechosycasosparticularesconla idea general.

Reconoce enlos casos particulareslateoria general.

Comparadiferentesteoriasoconcepciones (similares, complementarias, alternativas...).

Sefiala en las ideas de una doctrina coincidencias, elementos de apoyo u
objeciones a la posicién que se esta defendiendo.

Andlisis de casos particulares donde se contraste, corrobore o cuestione una idea general.




